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id sempre. cad a nova edicao 
cla Gamers tfsz urna toneJada cie Informa- 
OGes e novidad.es para voco. E voce s6 tem 
qye egperar umg semang para urn novo 
numero. Per m§$, sit> mais de 570 pagi- 
nas da mais pura informacaOc especiaf- 
monS'e para voce. 

Neata edicao 65 da Gamers, voce 
vai conferir, na s-egao Game News, 05 
previews que farao a cabe-ca da gaSera em 
breve. Para supfir a falta de um game do 
9§nero RP^Agao no DraaTncagt- 

aparece causandio 
expeclatsva Airsda no console dn S^ga -a 
tambom no generg RPG, 

esta ch eg an do am varsap 
Americana, Nao cdstynriamiDS tracer 
previews de games de PC, mas 
a continuacao que promete mais unna v&i 
arrasar nos compu tad ores, merece des- 
taquo a.m nossas paginas: A Game A Ms 
esta a todo vapor corn o PlayStaticm2, pre- 
parando dois otimos tilulos: 

a . am bos 

a serem Eahcados peEa Capcom. A From 
Software, que tambem esta embarcando 
com tudo no novo console da Sony, tra2 
seu terceiro RPG para console: . A 
Konami o$f^ reonindo urn Drearri Team 



para p-roduzfr urn game de mcchs com urn 
enmdo fortissimQ; c;harnado , o [ego e 

irm das mais promissorejs tituSos de 
PSaySiation2. Qticm e&ta sedento per velod- 
dade, faz.sua apa^cao r ago- 

ra no T2S-bit da Sony. Para feehar a secao 
das novidades com ctiave de ouro. trazomos 
Oma porgio de para voce- se 

deitciar com as uEtimas [rtforms^oes do mun- 
do dos games. 

Pufando direto para as avaliacoas, tra- 
^emos para PCayStation e. tarn bom o 

game do corrida da Square para P&yStafi- 
on2.. . Mo console da 

Sega r tcmos 

(a versao americana de Star GJadiator 2). 

e super 
original . No fa do da 

Nintendo, temos card game 

para o portatiJ o a nova a Ventu- 
ra do travesseirinho rosado, 

,'para d 64-bit. Se voce prefere 
ieclar urn pauco (nao r nao e Typing of the 
Dead de novo), temos- 

para PC. Por 
fim, para nao dejxar. a boSa cair, irazemns a 
primeira parte dos.golpe's de 

para voce 
detonaF no DG a no Arcade] 



Nenhuma empresa do Grupo Escala de Putilibsq&es ( 
Es'csys, Eritlora Crinaa e Edftora Hesvy Metal), trabalha 
assiri'atunas, Poftantoj qu&m quer que &e apres-ente cor 
finaJidade.ngo & pessoa a'utorizadapeta emp.resa. 
QuaiquerduvirJaoLJOCorrenGra nessesentido, favor (igar p 
(Oxx11 ) 26G-31 66, para que possamos torn a r as providenc 
cabivefs. 
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Disk Ba uca 

Srs. JomaJei- 

ros, aDistribuh 

dora Chinaglia 

atendefa os pe- 

didos de nilme- 
ras atrasados da 
Escala enquanto 
houverestoquc 







Esta c a nossa cctacao para os pannes avalia- 
dos, que trazem muitas informaooes de forma 
compactae compreenssvet. Efaci* c rapido iden- 
tificaf console, ja que ha uma lombada onde 
indicamos norne do console (no tepo) e seu 
rospoctivo nome ern japones {a esqucrda) com 
uma cordiferente para cada sistema. Alem dis- 
st>, logo rospectivo aparece no canto superior 
esquerdo da ficha de avaiiacao a, na parte de 
baixo* joystick do mesmo. A nacionalidade do 
game e indicada na bandeira triangular (amarela 
no modelo). Ao iado de&la temos o nomodojogo 
emdcstaqiie, Logo abaixo seguejn-seo nomoda 
fabricantc, a memdria, o genera do game e o 
numero dc jngadores. Em seguida lenios as no- 
tas (que variam do 0.1 a 5.0) para os cincoque- 
sitosavaliados; Grafroo, Som, Controls, Snova- 
cao e Diversao. Estas nolas resuttam numa me- 
dia final, quo aparece destacada em seguida. 
Porfim r sDguom-so oa pontes postlivos. em Pros, 
eos negafivos, om Contras, do tituloem questab. 
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GAMCfiS ■ GAME NEWS - 5£'GA DHEAMCAST 



LEGEND OF THE 
BLADE MASTERS 



Hp^ord fa mdi Ronta Entertainment 
ftWS / Awo - GD gjT 



Prcviita para junho dc 10BQ ites EUA 



I ETXP E CT AT I V A : -*-* ■. -.'.'■. 

E importante para a linha de games de um sistema novo 
cobrfr totfos os gen eras, especial mente no caso do Dreamcast, 
uma maqmna considerada por muitos como a Ultima tentativa 
da Sega de alcangar a sua antiga fama. O Dreamcast ate agora 
ja recebeu muftos fitulos de luta e corrida, mas o genera de RPG 
/ Ac3o r uma categoria necessaria desde Zelda, esta am falta no 
console. A Ron in Entertainment pretende preencher este espa- 
co com Legend of toe Blade Masters, uma aventura em desen- 
vclvimento na quaF os produtores pretendem combinar as bus- 
cas tradicionais conn elementos de RPG e estrate^gla, 



surpresa para fas de series como Secret of Mane, ou Zelda. O 
reino esta em tumullo r sua ess^ncfa magjca fieri rompida pela 
ganancia e ambigio de seus habitantes. Os cinco dragoes que 
protegem a terra foram afugeniados por esta discdrdia, perml- 
tindo que as frorcas fnvasoras do mat tomassem posse. Erik, o 
heras da hfstorra, se perde na floresta e enconfra uma espada 
magica que, no esHio claesico de aventura, leva a uma granrJe 
Jornada que vai culmfnar na ifbertaclo do mundo de Erik, A sha- 
ve para esta salvacao. £ claro, e a espada que Erik empunha. 
De urn ponlo de vista da jogabifidade f Legend of the Blade 
Masters tenia com por a formula de adventure padr&o adrcionan- 
do etementos de RPG e estrategia a seus personagens e siste- 
ma's de batalha. O mundo 3D do jogo e mostrado em uma pers- 
pective por cFma da cabega, a la Zelda, a a exploracao acontece 
em urn mundo continue. Quando voce controls Erik e &t& dois 
dos quatro companneiros que seunirao a ele h a camera focal iza 
a personagem que esta na Ifderanga, com os outros dors se- 





guindo. O com bate estende este sistema de inteligencia artifici- 
al substancjalm en Le, Enquanto voci controFa o herfr principaF 
dfreiamen£e r voc£ pocte definir comandos'gerais para seus com- 
panheiros e entao o jogo fare o meJhar para os personagens 
cumprirem estas orcfens. comportamento do inFmige muda 
com a vanac-ao de condicoes, entao adaptar o seu gmpo para 
cada bataFha sera urn desafio estrateglco. Muitas armas ffeicas, 
alem como o tFpico grupo de feiticos e iters mag loos, Frio ajudar 



^« K Bmu]iayciiii viii ^uiiujcilc n nuiin( jjrurneiB qys as mayias 

serao particularmente impressionantes h tanto em seus gfeitos 
nos tnimigos quanto em seus visuars (e juJganrJo pefas ima- 
gens recentes. isso realmente porJe ser cumprFdo). Apesar do 
rltmo geraJ do sistema de combate parecer complicado, o time 
de design pretende manter as lutas rapidas e suaves, 

Esta engine de combate complementa a tradicional; jo- 
gabilidade de adventure-. Os personagens vao evofuir em habi- 
lidades a status durante o jogo r assim como nos RPGs. Estes 
personagens recebem um grande mundo cheFo de lugares para 
explorar- o reino £ composto de uma varfedade de ambientes, 
ineluindo florestas, desortos e um continents artico. Cidades 
varladas cercam as regioes do interior e nelas existem muitos 
personage ns para interagir, suprfmentos para comprar e assim 
por diante. Alem das cidades. a terra fomecera varies dungeons 
- o elemento mais essenclal para jogos de adventure. 

Se a Ronin conseguir aiinglr seu objettvo, o projeto se' 
revelara um game que ira satisfazer ate os propdeia.rios de Dre- 
amoast mais necessltados de um adventure. A previsao atuaF e 
para a metade de junho e provavelmente havers uma versao 
e completa na E a que aconiecera em majo. 
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iem pnvisao dc landmen to (Japao) 

Entjuanto Gun Griffon aparccou peia primeira vez no Sega 
Saturn (e ofereceu mufta agio com mechs), Gun Griffon Blaze 
parece tor muito mais camificina do que o original. Apenas urn 
pouco do joa,o foi mostrado, mas o que toi visto realmente eon- 
seguiu superar o ja impression ante demo de Armored Cone 2 
{da From Software). O demo exibiu urn esquadrao de mechs 
voadores atiranrfo em unidades de solo, langando dezenas de 
mt'sseis. Tan to eornbates no solo quanta acreos foram mostra- 
dos, juntamente com mechs de design intetigante e arrnas po- 
tentes, A engine do joqo suporta incrfveis visuais sem neblina 
ou pop-in (constn^ao de objetos e cenario), excelentcs cfeitos. 
de trilho de fumaga explcsao, mantendo 60«ps o tempo todo. 

Aqui yai a hisforia do jogo: O comego do seculo XXI c 
mancado pela gradual transform agao do mundo em urn deseiio 




devido ao d asm atam onto e o aquecimenta tin- Dlinna. Devido a 
disputas enfre as pessoas e urn sontimento anti-go vernamen- 
taE, as Nacoes Unidas perderam sua babilidade funciona]. En- 
tao come.ga a Terceira Guerra Mundial As sememes de conilito 
ainda pemnanecem seguindo a guerra. 

Os mechs de Gun Griffon Blase sao chamados de High 
Macs III. Eles sao armados com varias armas, como urn rifle de 
35mm com lancador de granadas, canhoes de 105mm e ATMs. 
Esso 6 o que voce controta durante o jogo, O game pode s-er 
jogado de uma visao de terceira pessoa ou uma visao de dentro 
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Expeetativa: ***** 
EJe esti em produced ha anos eea sequencia de um 
dos jogos mais vendidos de todos os tempos para computado- 
res, entao voce pode imaginaro quao bom Diablo II tern que ser 
para preencher as expectativas e sobreviver a crEtica de todos os 
f§s. Apenas 1O00 CDs beta foram distribuidos para os sortudos 
escolhidos pela BEizzard^ E podernos dizer que a longa espera 
compensou cada segundo, Apos jogar por rnuitas boras, temos 
certeza de que Diablo El quebrara recordes de vendas. Ele e 
bom assim. 

Para aqueies que nao tern idela de que tipo de game e 
Diablo, ele 6 meEhordescrito como urn Adventyre/RPG parectdo 
com Dungeon Explorer (para TurboDuo) e Gauntlet. jogo tern 
uma visao de cima 3/4 o tempo todo e e impulssoriado por uma 
boa hfetdrfa que £ contada pelos muitos- personagens que voce: 
enconjra durante sua busca. Ha literalmente mtf hares de ar- 
mas e Stens para encontrar e pegar. Seu personagem apenas 
pode carregar uma certa quanlidade de itensem seu inventario. 
enHo decidir o que manter e o que dlspensar frequentemente e 
um dilema cruel. Falando de person agens 1 antes de comegar a 
jogar Diablo II voce tera que escolher qual personagem ira usar. 
Ha" urn total de cinco classes para escolher: Amazona, Necro- 
mania, Paladino, Barbaro e Feiticeira. Cada personagem tern 
seus proprios afributos e habilidades. Conforms voce mata os 
inimigos voce ganha pantos de experlencia que eventualmente 
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permite ao seu personagem ganhar nivets e receber novos atri- 
butos e skiEE points. Voce pode dlstrlbuir estes pontes como 
bem entender, entlo se quiser que sua Feiticeira acabe com os 
monslros voce pode gastar uma porcao intefra de pontes em 
seu medidor de forca. Por causa desta personal izagao, 4 bem 
possivel ter ddis jogadores com os mesmos personagens no 
mesmo nlvel de experi^ncia e corn magi as e habilidades total - 
mente dife rentes. 

A versao beta de Diablo 31 e apenas online, A versao final 
do jogo incluira um modo para um jogador de forma que uma 
conexiu a internet nio ser^ necessiria 1 apesar de que, como 
em todos os jogos mais recentes da Blizzard, isso e altamente 
recomendaVel para aproveitar o jogo ao maximo. Ao receber 
nosso CD beta, imediatamente nos conectamos a Batt3e.net 
para testar o jogo. Decidimos usar o PaEadino e entramos em 
um jogo que tinha apenas uma oulra pessoa. Apos converse r 
por alguns momerstos e falar com aEguns dos personagens 
nio- jogado res. decidimos deiscar a cidade e seguir para as are- 
as das redondezas para matar alguns monstros. Esto jogo du- 
ra u cerca de uma hora ou mais e entao perdemos a conexao. 

A prlmeira coisa a se notar comecancEo o Jogo e como a 
mfjsica e os efeitos somoros sao bons. No comego do game 
esta" cnovendo e de vez em quando um grande brilho de reESm- 
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do cockpit dos High Macs III. 

Alem disso. havers um sistema de item que nao era en- 
contrado nas versoes para Saga Saturn. Os Items vao aparecer 
em batalha e voce podeia usa-los em sua vantagem. 

MED {Mass Energy Detector, ou Detector de Energia 
em Massa) funciona como um radar. Nao ha um radar em tem- 
po real da local izacao dos inimigos no jogo. Este sensor avisa 
quando voce esta pr6ximo a um inimigo. Quanlo mais perto 
chegar, maior e a leacao do sensor. 

O FIuko geral do jogo c escolhei: um cenario e entao rece- 




pago llumma a tela, acompanhado de um enorme estrondo. O 
som ambiertte a sfmplesmente espantoso. Voce pode ouvlr a. 
agua correndo no rio proximo, os grilos durante a noite e ate os 
gemidos cadavericoe de zumbis a dfsta\ncia. Os graficos, ape- 
sar de bons, sao muito pa redoes com os do primeiro game em 
aparencia. A iiuminacao do jogo foi melhorada em relacap ao 
antecessor e £ exceEente. Da mesma maneira, muitos dos feiti- 
cos a efeitos especiais sao um col i rio paraos olhos e real meri- 
ts adiefonam a experfencia. 

Um manual de uma pagirta enstnando o esquema de 
controls acompanhava a versao beta. Como os comandos e o 
si stem a de oontrole sao basicamente identicos ao primeiro 
game, o que £ algo excelente, nao foe necessario muito aprendi- 
zado, O esquema e simples e voce logo se ve correndo e cortan- 
do os inimigos com grande facflidade. E otfmo saber que a 
maiorla dos bot5es {teclas de atalho) sS.0 configuraveis. 

Em nossa eegunda partida decidirnos criar o nosso prd- 
prfo servidor a password para que ninguem mais pud esse en- 
trar. Assim poderiamos aprender methor o Jogo e entrar totat- 
mente na hlstorla. Logo de cara podemos dizer que este jogo 
tern uma atmosfera qua nenhum outro jogo tern, Voce fica irne- 
diatamente grudado no monger e, sem perceber, as horas se 
passaram. O jogo faz um bom trabalho em Justiflcar o que deve- 
riam sertarefas ordlnarias. Voce realmeme vai querer deixar a 
cfdade togo para o interior para matar uns monstros. Vamos ver 
por este lado: quando voce tern que Eutar contlnuamente em 
Final Fantasy, por exempjo, para adquirir nfveis, voce fica chate- 
ado rapidamente; ironicamenle, acontece exatamente o contra^ 
rio em Diablo II. Voce deixa a busca de lado por um tempo para 
vagar pelo interior e matar monstros porque Esse e divertido. As 
lutas sao reaiizadas rapidamente e acabam sendo mutfo gratf- 
ficantes quando voce voita mais tarde para ver um campo de 
batalha com 50 ou mais monstros mortos espalhados, 

Uma das principals a revolucionarias atra^oes do pri- 
meiro Diablo eram as partjdas online. Ao inves de coiocar os 
jogadores uns contra os outros, DEablo, na maloria das vezes, 



ber um surnado. Voce entao entra na batalha para veneer ou 
perder. So perder toda a sua energia o jogo acaba. Alem desso, 
se voce perder muitos de seus amigos, bases, etc.. o jogo aca- 
ba tambem. Se acaba r a fase, entao a pontua^ao aparccc na 
tela. 

Ha uma variedade de meohs de toda parte do mundo. 
Super Auf ruche e da Franca e e bom para ataques anti-aerRos. 
O Valiant 6 do fteino Unrdo e a AJemgnha tern o Sturm Panzer. 

Gun Griffon Blaze esta so mostrando como um dos jogos 
mais csperados para o PlayStation2 no Japao. Se o game con- 
seguir carregar a jogabilidade solida pela qual a serie e conhe- 
cida e segutr com o visuat impressionante, esla sera um dos 
jogos obrigatorios do console. 




incentiva os jogadores a fazerern alian<;as e jogar cooperativa- 
mente, ajudando uns aos outros em buscas $ trocando equipa- 
mentos e iiens. Issc e c que o torna tao divertido e e uma das 
muitas razoes de GauntJet e Dungeon Expforer eempre terem 
si do tao divertidos de jogar. 

Apesar desta ser apenas a versio beta, ja e possfvel 
santir que Diablo IJ supera a maioriados Jogos. de PC do merca- 
do atual. Enquanto os graiicos nao sao os melhores do mundo 
(apesar defes tambem nio serem ruins}, tudo mais e fantasti- 
co, A jogabtiidade se encaixa na acao e ieclas de atalho 
corrfigutraveis ajudarci quando muitos inimigos estao atacando 
de uma vez. A rrtiisica ^ fantastica e e razio euficiente para 
comprar a edigao especial de cotecionador quando o game for 
lan^adcv ja que eEa vem com um CD com as musicas do jogo. A 
atuacio de voz e de primeirFssfma qualEdade e o game e sim- 
plesmente divertido de se jogar. Poucos bugs foram encontra- 
dos ate agora. Uma destas raras falhas que encontramos en- 
guanto joga vamos (e nlo havia outros jogadores, entao nao 
deveria haver muito atraso) era que algumas vezes estavamos 
an dan do ou correndo e de repente aparecfamos de votta para 
onde estavamos a um segurrdo atras. isso accnteceu com cer- 
ta frequencia e aigumas '/ezes acafreta^a em dano desneces- 
san'o dos inimigos. Contudo, este e outros probfemas serao 
resolvidos antes do lancamenfo final do j'ogo. 

Ainda ha mufto o que jogar de Diablo if, ja que experi men- 
tamos apenas alguns personagens e fungoes novas. Logo que 
sair a versac final, teremos uma avafiacao complete do game. 
Podemos antecipar que com- * "*"■"'' 
pensara cada centavo do seu 
dinheiro gasto e que e bam 
reservar uma copia se vocl ««««___ 

ja nao fez is^o. A data de lan- 
g;amento esta program; 
para meados de iunho, m 
um dla certo ainda esta ps 
ser defihido. 
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zembro do ano passado, pega o ti'ta 

grnal e adiciona alguns iiigradientes & 

'orm^a. Considers isso camo 'tiros, a'us-. 

lizacaono estiro ciess games dg.efspbrie.. 

Nao e uma reclamacap, corttudo, 

ja qua, apesar de al.guns pernios 

chsieantes, o' primeiro Evolution eslsva no 

caminho certo, Primairamente ha>Ja'o in- 

CTjVel e [encode personagens criado poia 

Sting para 6 Joga Desde o auto-confrante 

■ Mag Launcher ate" a rosewada Linear 

.* Cannon e tambem a, ardente Chain Gu.n, 

J ffstes psif^hageiis provaram ter urn dos 

Evolution e EGG Nonhum dosdois meEhores character designs javJstps em 
ressrireu a pr6*ima garagao dos RPGs urn game, come pequenos brinq;uedos 
forma alguma; o primeiro [acHmente e nasddos no seu Dreamcast. IMelrKjr de 
>erado pe&a rnaioriados RPGs de tuda a Stfrvg preparou-os- com animates 



parade pe&a rnaiorlados RPGs de tuda a Stfrvg p'roparou-os- com animates 
lySlatron, enquanto o segundo.sposar faciais-encanfadoras e movsmentos de 



ser urn bom RPG por sous meritos, 
m mesmo chega perto da grandeza de 
i Legend oi Oasss ou? Zelda. Mesmo as- 
n. como os prim ei res RPGs para Dre'a- 



batatha originals, sotfdificando^os atem do 
que vsamos nos sfsteiTias de 32-bit. 

Ainda bem que todos os persora- 
gens estao de vofta em Evocation 2. pois'o 
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asi, estes foram bem mefhores do que jogo aconteoe im.ediatarrienie apos os 

^ond the Beyond para PlayStation e e'ventos da parte 1. isso mesmo, a Sting 

mdo voca pensa heles corno as pri- nao usou aquela cofsa de ^mesmo murv 

if as gotas do ooeano de grandes- RPGs do , UDOO anos depois 1 ' , .ou aquete "unive r- 

\ estao oara sair no final deste ano ou so. ccmcletamenrte difetente, mas temas 



inicio do proximo, ele.s nao sao tao ruins similares" que vemos na maioria dos 

Ii im. RPGs epfeps. Conforme a hEs-tbna, de 

Ainda teremos que esporar um Evolution 2 eomeca, nos vemqs'Mag se- 

ica para os dptaos no eslilo di& Flnaf guhdo .das^peradanierite um'treni que 

iL:ji5y a Grand ia (ate o Japao ^sT^ G$- |a fdi.alcancadoporGrea Lfnear: Com um 

ando), mas $ legal ^er algo tiaseado graiide satto., Mag alcanca o Irern e a ma is 

histdrla e personagens pam passar o nova aventum do prupo comeca. 



mpa enquanto esse mom^nto n&o che- 
. Evolution 2: Far off Promise da Ubi Soft 
rece preeincrier este espago perfoiia- 
ante, O game, lan^ado no Jap^o em 



Desde as desvehtums da parte 1, 
Mag agora £ considerado o mafor aventu- 
r^Jra na cidaderdo Panama, restaurando 
o Ibgado do sens antepassadqs. Apar^n- 



Ifdsr da Sociedade Museville, chamqu Mag 
para a cidada de MuseviJEe p$m camecar 
unvtipa de projeto e e par isso que ele, 
Gto^ Linear e Nina (a ba^conista da Socie- 
dade na.'pafte 1) es't^q viajartdp. 

AJem dos perspnagefis e da.histd- 
ria tao simples que chega a ser atraerite, 
m-uitcs vao reconhecer esta seqQencia 
apenas pelo visual geral herdado de sou 
antecessor. Os graTicos sao urn pouco 
rhelKores r com amtijah^es mais detaJha- 
dps a maior riesflfugao - o vasuaJ smba^a- 
do no esillo NS4 do prime-fro paraco wr 
sido 'resoJvido.' E p mefhor a que tsso ttidp 
arnda so move a 60 framui; aor sygundo. 
TambSm parece que ha" umis Uumfna^ao 
dinamJca evobida, jd quo a Sting induiu 
mudan9as donates e prorjfssso -tte terirn 
po neaia sequertdta. isso nao p tao com- 
plffxoiquarilb'ism Shenmu^, ms& voce vera 
Muse^iEle peJ.a marsh!, do dig e & noito, o a 
iiur^fnacSo ira yarjar pa'ra eada p'offodo. 

A Jogabtiidade! e muito pnreoida 
com a do ori'ginaJ.' Voce airtda- recebe rriiS" 
sfies da socJodade, ontao pfossegue para 
dungeons de myiA&s ni'vefe, on do encon- 
tra incpritavciTs fnimigps que, novamente, 
sao visfvels eriquan'tp voce p&rcorre.as 
dLFngeoj]s> De faio, as' pr : 6pnaif bafelbas 
se parecem e sao joga-das de fprrria mui- 
to identica as da parte 1. Os porsonagcos 
ag'dra possuem em mftnu 'TalenL" que 
vem acompanbado dos usua^s Attack. 
SkiH, Move e OefeiisOi mas voce pods pen- 
sar qua esta jcgando o primeiro game 
quando vera batata »m movim&nto -nao 




A From Software esta lentamente 
se turnando urna potencia dos RPGs para 
o PlayStatJon2, Com Eternal Ring ja dis- 
ponivel no mercado, Evergrace programa- 
do para final de abrif, eum terceiro RPG ja 
a caminho, a companbia lem o mercado 
focal izado nos RPGs. Nao faz mal que nao 
ha|a nenhum outro RPG atualmente dis- 
ponivel para o jovem sistema, 

O terceiro RPG para PEayStation2 
na finha da From Software, intitulado 1/4 
(Ee-se One Fourth, ou Um Quarto), foi inici- 



alnrtente anunciado na Tokyo Gamp Show 
Spring 2000 no JapSo e recebeu boas vin- 
das ca lorosas. No entanio P isso tern mats 
a ver com o faEo dele nao ser um jiogo do 
ritrno ou danca (que infestaram d civenfa),. 
ao inv6s de uma boa imprcsayo por sua 
qu alidade. 

Desde entao, afgumas novas fotos 
e tnformacoes do fogo foram liberadas. 
Em primeiro lugar, a jogabilidade gira em 
tomo de um personagem principal c ate 
tres oulros personagens podom se junta? 



ao sou grupo dando um total de quatro 
person agons ao mesmo tempo. No total, 
havera oito personagens dlfenentes para 
escolher, cada um com sous pontos for- 
tes e fracos. O jogador tern totaJ liberdade 
para configurarseu grupo da maneira que 
quiser, como um time poderoso e agres- 
sivo, ou um bem balanceado. 

As chances sao muito boas de que 
havera mome-ntos em que voce precisara 
usar cortas hatjilidades ou torcas para pro- 
grcdir no jogo, Aiem dos membros do seu 
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lhas do oris 

mertte- animadas com exeetentesefeitos 
de magia. E mais uma vez, o si sterna 
CyFrsme, onde c.ertos personagens pc- 
ctem se equlpar.com arm as removiVeas,. e 
of oca das.bataiftas. Magco.mepa corn dofs 
GyFrsmes de absque e^uipaoos e assim 
que voce comeca a jogar, sente a neces- 
sfdade de eievar estes eqiifpamentos ao 
nfvel maximo H assim como no prJm&fra 

Mas ha algumas diferencas que 
definitivamente. separam. Evolution 2 de 
seu predecessor. Q ja menefonado siste- 
m.a de varfagao tfs cl'ima e tempo prom-eta 
eventos mais tfr-am^f ices, aigo que delini- 
livamente falrav<j para '6 original. Tambem 
rta uma nova camera por tras do bmbro 
para vagar peio munido, Parece nao. ser 
aigo muito UiiJ, ja que a visio decima do 
primeiro game era absorutamente perfei- 
ta> mas hft tampem uma caraclerfstfca que 
permrfe a vooe: conSrplar outroi persona-, 
gens -de. seu g_rupo J .Ap.esar de- ainda nao 
ester claro ae : n perspnagem que voce 
esta jogando afeta o jogo, ajnda e diverts 
tfo usar outro personagem para ?air per 
pX {especial mente Chain Gun - eta pare- 
ce vpar ao Enves de andarJ), 

A maio^ drterenca tie Evolution 2 
sabre o seu predecessor na wrcf^de esla 
nos mibtde-s do si sterna de dunigeon. Np 
parte 1 , as andares em todas'as dungeons 



_..a urns, expenencra 
comptetamente difererite. A parte 2 ainda 
tern dungeons -.afeatoiias fna verdade, 
uma dungeon afeatoria esta acessiye-l na 
csdade. prjncipaJ e p guards na entrada se 
refers a ejsfc como tima dungeon ■mlsEerio- 
sa cups andares mutfam cada vez que 
vocjfi-entina). mas voce tamb'em encontrarg 
dungeons do trpo pro-d.efinido. De fate, a 
prirrietra dungeon que a sociedade define 
para Mag.e. pir^-definkfa e seguir por eta @ 
uma experiencis nolavelmente dfFerante, 
Faroes que ps persdnagens ostao 
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ja que os mementos de atjertura do game 
mostram os personage rss fala'ndo com 
mui-ro mai$ peisorialidade do que no$ di- 
d logos genencos da parte 1. A ver$ao ja- 
ponesa <inna atuacacd&voz para evnntos 
cfiay^ mas parece que a Jbi Soft jfale- 
gendar fisias partes ao inves do dubfsr. 
Mui'o ru:rn. i± que voze.s em mgios iriam 
s : e encaixar p«Ma merits ao estfio ociden- 
taJ dbs personagens do : Jpgo, Cont^udo, as' 
yozes japonesas sic muito bern feitas e 
se erica ix am ao$ personagens perfeita- 
mente. entao nao b& muito o que recla- 
mar quanta a isso. 

Evolution 2 est£ pro.gramando para 
Fullio e este ppdo.ser o uttini'o dds RPGs 
pf^-epfcos do Dreairicast. 




grupo. rva uma fada que aparentemente 
sen/e como um cursor para escolher o seu 

alvo, mas isso nao sera deficit de se fazer, 
ja gue naverac&rca de 100 inimigos ata- 
cando voce ao mesmo tempo. 

tniciarmente, a From Software pen- 
$ava em fazer batalhas de 100 vs. 1Q0 r 
mas de alguma forma o seu lado da equa- 



C§o caiu magicarnpnte para quatro. Obvi- 
amente, poder controlar 100 persona- 
gens ao mesmo tempo cm uma bataiha 
em tempo real seria atgo dlf icii, e iria sc- 
brecarregar at4 mesmo o PlayStations r 
entao o ntimero foi ajusfado para ape- 
nas quatro. Parecc que cada um dos bo- 
tbes (X, G, □ e i) ira controlar cada per- 
sonagem (no estilo ifa^do em Valkyrie 
Profile, da Enix). J^Jgda toi dito ainda so- 
bre um modo de quatro jogadores, o que 
feria um logo parecido com Gauntlet, mas 
ainda ha esperanca. O jogo esta proqra- 
mado para o finaldnho do ano no Japao. 
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E o noaso sistema solar no seculo XXJI. A raca humana 
expand iu sua celontracao espacial das orfaitas da Lua e super- 
ficie de Marte ate Jupiter para adquirir recursos naturais e mi- 
nerals do planeta rnisterioso. Na superffcie do planets esra' a 
colonic de mineracao chamada AntiEia - uma operagao cntrca 
parn q govemo da Terra ja que as preciosos recursos das mr- 
nas de Antifia sao encontrados apenas em Jupiter. 

Urn dia., Leo Stenbuck, um jovem de 14 anos, e seus 
eurnpnnhciros tiranos sao pogos roubando Jtens de um dg$ 
depositees de Antifia. Enquanto ele esta sendo mantido como 
prigioneiro, a Z.O.E. um grupo miiitar marciano, corner ei ate- 
car a cofonia de Antilia. Leo e o unico sobrevivente do ataque, 
Gheio de remorso e odio diante da cena tragica, cle fage e 
acaba nos controJes do Orbital Frame Jehuty - uma giganfesca 
maquina de guerra. Sem nonhuma outra escolha, Leo entra na 
maquina para batalhar contra as forcas de Z.O.E. 

Esta e a introducao do game de agao/a venture de mech 
da Konami para PlayStation2, Z.O.E., a sigla de "Zone of the 
Enders". O game iera um elemento de adventure similar ao de 
Legend of Zelda para Nintendo 64 - voce anda pelo mapa de 
carnpo e fala com pessoas nas varras cidades. elemento de 
acao sera ma is proximo ao de Metal Gear Soffd para PlayStati- 
on - voce assume o papel de Leo que pi lota o Orbitaf Frame 
Jehuty e luta contra as forcas de Z.O.E. 

O terna princfpal do ]ogo e "vida e morte' 7 e Leo e o pro- 
tagonisia sem vontade de viver. A heroi'na do game e uma jo- 
vem de 14 anos etiamada Celvice Klein, que da a Leo esperan- 
ga e uma razao pa.ra viver. A antagonists c uma mulher de 22 
an os chamada Viofa, que pffota o Orbital Frame Neith das for- 
gas de Z.O.E. Els tern uma person alidade sombria e esta sern- 
pre na esperanga de encontrar o meihor lugar para o seu feito 
de morte. 

O jogo esta sendo produzido peJa Konami Computer 
l-ntertainment Japan (KCEJ} e tern talentos como Hideo Koji- 
ma (Metal Gear Solid) como produtor. Noriakf Okamura (da se- 
rle Tokimeki Memorial) como diretor, Yoji Shinkawa (o character 
designer de Metal Gear Solid) como mech designer e Nobuyoshi 
Nishimura (Gun dam X) como character designer £ um time de 
pnmeira grandeza, que justifica a expecta'iva em tomo deste 
titulo, Z.OJE. ainda nao recebeu uma data de lancnnnento. 
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Sem pre visa© dc Jan;amento (Europa) 
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A produfora rnais prestri 
nos primerros dj'as do Pjay-Statfon era a 
Psygnosis. A companhra trouxo um talerrtd 
criativo a fdeias inovadoras para o n.ovo 
essador de pcli'qonos, o Flay Station. 
Sony, sem produtores internes (ffrsl 
/), pareeia forte e anrmada com a ijz 
sy gnosis, Com o PFayStatlon^chogan:- 
ti breve ao ocfden&e, a Sony Computer 
rtainmant da Europa a a Psygnosis. 
H lj D agora esL& de volta sob as asas da 
Sony [com o noma de Studio Liverpool), 



. ., .iota ve I Wipeout Fusion 

Guando. a Psy gnosis trouxe Wfpeoul 3 para PSay5tetaon2 no a no passado a 
ii.o gsra! foPmisEa (apesar de nPs amarmos o game), mas o game trazFa mna 
ao ultra retinada com alta resoiucaa da secie Wfpoout com novos times t naves, 
is e plstas, Para o PlayS1ation2 : o Studio Liverpool tern um acervo de idefas 
plet'amente novo para lavar a serFa para o proximo mjtenro. 

Ahlsttiria por \r£$ de Wipeout & escassa & serve pnncipaimente cpmo justifica- 
tivs para o Feed central do jogo - a corrida - mas a tiistor ia de fundo do. Studio Liverpool 
da o torn para a jago. % hora de errirar em urn novoseculo com novo hardware, novas 
icas ej uma refrescante apjp-ximac&e das tarefas a f rente," indtca a r»o»a a impren- 
?. company la. "E 21.50 d-C, e a Fadera$ao d&scobhu a nova Uga Wipeout F9000. A 
i geraeao de naves anti-gravidade, extern velocidade s sufileza com nivets sem 
edemas de pilctfaoam - as naves original tinham apenas sete parametros qua 
iJam o seu controls - us novas, nayes .tern 4SE- Elas t'ambem..sao capazes de 
-Jizar manobras realmehte enti-gfavitaeionais, ppdendo conw em pistas deeabeea 
para baixo< ou em quaSquer ^ngulo que o fogarjor cscdibe'j-.' 

Expand indo a [ogabiiidada para um novo niVel, o Siudfo Liverpool criou niveis 
inteifamerrte novos para se cOrref. Mas eFes nao siio apenas novas pistas. EJas- pos- 
suem aspectPs interativos, e permitem aos corredores. deixarem completamente o : 
caminho padrao. As pistas fcram desenvolvidas para dar rnais tiberdade aos jogadc^ 
ras, podendo ccrrer pelo curso nofmal r ou pegar niiinerosos caminhos, onde pode- 
se onr;onirar novos. sistema&.de anna e novas cenanqa e ambJentos- para' interagir. As 
nav©$ $io maps faceis de pilptar'tambem. Voce pods glrar de I a do em pistas incfina- 
, cu at^ mesnio ccrrer de cabeca para balxo quando necpss^rio, talvez uma pon- 
"a do irmio .da Wlpdouf, RoWcage. 

AJem dlsso, Wipeout Fusion traz mais modos de jogo e opcdb&. Has ha ape- 
j tomeios e Quick Races para entrar.' Varios modos de j'opo, ainda nao reve'Eados, 
jrmitirao que voce vara noftes jogando sozinho ou com seus amcgos. 

O Studb Liverpool foi res pon save! peto Wipeout orfgina), Colony Wars, 

-"ladeek, Kea^y Ivan e WJpeo.ut.'2p9, e lancou FormuFa One e Destruction tJterby. A 

j Computer Entertainment aFnda nao anunciou t> jogo para os- EUA amda. mas 

..i ceileza ele chegara ao mercado amerteanp:, ,AI6m dissa, Wipeout Fusion dove 

zer uma aparicao duran?a a U, agora no snfe.id de malo. 



A lOja que Fata a 
Sua Lingua, 
Trabclhor™ com 
Vorias Marcas e 
Modetas de> Video 
Games, 6limos 
Precos Consuite-nDs 



Lanpam^nfos de fltcfs de 
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SILPHEED: THE LOST PLANET 



GameAris / Capeem 



Tiro Espacial - N/D 



Prcviito para jaino d* WOO no Japao 



Exp ectati v a: > -k^rk-i 



Silpheed foi originatmente 
lancado para compute do res 
PC88CM em 1936, com Lima 
versao laneada sete anos mais 
Larde para Mega CD. em 1993- 
Agora, passados mais sete 
anos, a mais nova versao desta 
fenomcnai serie de tiro esta 
programada para PlayStation 2 
1 para, jutho de 2000. Basicamcn- 
I te, o jogo o um game de tiro es- 
pacial com scroti vertical [a Eala se move para cima). No entanto. 
assim como na maioria dos games de tiro 2D corn graficos 3D 
da atualidade, Silpheed: The Lost Planet incluira. algumas ca- 
rtas que rolam na tela. 

Em Silpheed. a nave e equipada com um escudo que 
pode tevar muitos tiros antes da nave explodir. Quando o escu- 
do e a nave sao destruidos. o jogo acaba. Estae uma aproxima- 
cio levemente dife rente de muitos dos games do tiro de hoje, 
onde voce morre com um unico tiro, mas tern algumas vidas. 
Voce tambem pode segurar o botao de tiro para desferir um 
poderoso ataquo especial. 
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O jogo vem com um total de seis 
eslagios e cada um deles e dividido 
em urn numero do sub-areas. No co- 
meco de cada esiagio voce tern a opor- 
tunidade de escolher as armas que 
sua nave carregara, ejtatam&nte como 
na versao Sega CD. Escolher a arma 
certa para a area que voce vai jogar tera um papel muito impor- 
tante na dificuidade que voce enfrentara. 

Silpheed e um dos jegos de tiro mais bem executados e 
detonador de dedos ja lancado em qualquer piataforma, caindo 
em um abismo de obscuridade devido ao marketing nao exis- 
tente. Vamos esperar que a versao para PlaySta.tion2 possa 
tazer jus ao alto nivel de jogabilidade de seu predecessor e 
ten ha. mclhor sorte nas vondas. 




(jrrta data para Dragon Quutf VII, Final Fantasy I.X & 
Gfwja-.Cola juntei, rtVafs Bioh'u^r'j, mi'iSLca 'iltjitai nps 
pOTOjHfc a at£ mriqfiinJJ d£ <"f>s:ura! Sao &b Riipuji^liaa 
desifa ocfiQLiu. Cutfhrj as ul5ma$ r^vi^des do rnundo du- videogame. 
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Como Vai o Coneorrente d£ Final Fantasy? 



Depois do sumir por alburn 
tempo apos os seus ultimos 
adsamentos (de dezembro de 
. 99 para marco de 2000 e 
entao desta data para um 
dia indefinido na metade deste 
1 — l ano), Dragon Quest VI I: Warriors of Eden. 
a mais nova versao do game da Enix conoorronte de Final Fan- 
tasy apareceu ao publico na TGS Spring 2D00 que ocorrou no 
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final do marco. O jogo nao estava muito dife rente do quo 
havia sido apresentado antericrmerite e por isso nao cha- 
rnou a atencao do grande publico, apesar da enorme oxpec- 
tativa em torno do tituEo. O demo incluia uma passage m por 
uma nidade. um giro pelo mapa e algumas batalhas em 
uma dungeon. Um aspecto quo nao Foi mostrado antes e 
que voce pode converggr com os membros de seu grupo 
durante as balalhas. 

Os representantes da Enix na TGS comontaram tarn- 
bom sob re a versao amnricana do game, que ja esta confir- 
mada. mas alnda som data definida. Tudo riepende do pro- 
gresso da versao japonesa, mas o mais provavel e que 
Dragon Quest VI I saia por volta do final de 2000 nos EUA. 
Quanto a data de lancamento de Dragon Quest VII: Warriors 
of Eden, boatos mais recontes. que emergiram no Japao 
apos a TGS, vindos dos diEitribuidores de games, indicam o 
dia 18 de maio (proticarnente um mes antes do Eangamento 
do Final Fantasy IX} como uma grande probahilidade. O logo 
do game ja foi definido. seguindo um padrao adolado pela 
serie concorrento, com um elemento do onredo (no case 
uma caravela) no fundo do logo. Os rumoies ainda indicam 
queacafxa e o manual de Dragon Quest VII tambom jaforam 
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Digital nos Portatefe 



FQRT1* 
WORLD 



A possibilidade de baixar musicas no 
Tiato MP3 para o seu portatil esta che- 
w lC£o. Para o Dreamcast a Saga esta. pre- 
' parando urn novo VMU capaz de armaze- 
nar e reproduzir as music as digitals. 
Gome o console pode conectar-se a inter- 
net, voce podera baixar as musicas direia- 
rhente para o VMU especial, que tem urna 
capacidade de armazenamento de 64 
MBytes (o dobro da maioria dos MP3 
PEayers), que, permits arquiuar cerca de 15 
musicas errs MPS. Q novo VMU i usado exclusivamente para armazenar 
musicas da rede e reproduzl-las, sendo apresentado em cor prata e acom- 
panhando fen as da ouvido. O aparelho do Dreamcast foi apresentado na 
TGS Spring 2000 e est& previsto para a metade do ano no Japio. 

Gs sf stem as portaieis tambern estio ganhando um aces- 
sdrio simifar, fabrlcado e distribute peta Songboy.Com. A em- 
presa estara lan^ando gartucfras c specials para Game Boy 
Color e Neo Geo Pocket Color por volta de maio nos EUA, a 
cerca de 79 dolares, O Song boy podera reproduztr musicas 
digitals nos formatos MF3, WMA, A AC, AC3, MPR, VRC, WAV e 



©Novo Portatil da 



O cartucho Songboy tera os bot5es basicos de controle no topo, assim 
como um controie de volume e coneotor para fone de o.uvfdo. alem de urna 
porta USB para que voce possa conectar o sistema ao computador e 
baixar as musicas para o cartucho {ja que voce nao pode se conectar a 
internet diretamente com o portatil). acessorfo vira com 16 MBytes de 
capacidade, expand fvel ate 32 MBytes. 



5ongBov.com 
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SongBflif,COM 
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Novas informagoes sob re o Game Bi 

Advance foram revefadas durante 
DeveEopers Conference em Seattle, O GBA, 
portatil de 32- bit da Nintendo, Eera graftc 
melbores do que o console Super NES ( 
16-bit a b capaz da gerar graficos pseudo 3 
com efeiics de Mode 7 para sprites individ 
ais.- Yoshi Story foi o primeiro jogo que a Ni 
tendo usou para dernonstrar o poder do GB 
o game tinna efeitos 2D e 3D como na vt 
sao N64 de Yosbs Story. 

O ousado portatif tera 4 boldes e un 
tela de eristal liquido maior, assim come 
Neo Geo Pocket Color. Urn novo chip de so 
foi adioionado ao sistema. que contern dc 
canals PCM de &-bft e suporte para Midi- 
Link Cable do GBA podera linkar ate 4 apar 
Inos ao mesmo tempo. Nos cartucnos ( 
portatil, um novo esquema de proteose co 
tra copia sera usado para prevenir a pfrat 
ria. Outra caracteristlca interessanta ^ u 



do para permit! r que a GBA possa rod 
vtdeos. 

Quanto a data de lancamento, aini 
esta no ar. Algumas fontes dizem que a la al 
da estA programado para agosto desto ar 
no Japao e Irifcio de 2001 nos EUA, enqua 
to outros af irmam que ete foi adiado para un 
data indeterminada no pfioximo ano. Os ps 
tid^rios desta ultima afirma^So, Justifica 
que a Nintendo esta com problemas na pr 
ducao de telas de crisial Efquido a por is: 
nao conseguira atingir a meta da 500 mil uj 
dades vendidas por mes; dai o adiamento 

Para garantir a qualidade dos jogos, 
Nintendo do Japao Ja nomeou o departame 
to de desenvolvimento Edario Club para evit 
que titulos de baixa qualidade sejam lan^ 
dos. 



confoccionados, o que pode indicar rfinlmontc: a confirmacao do lancamento em 
rnaio. 

A nqriis versao do dpico da Square, concorronto dincto de Dragon Quest, ja 
esta preocupando a Enix. Apds meses a mesas seguidos, Dragon Quest VII perma- 
necau no lopo da lista dos trtulos mais esperados; in as, recentemerrte, com a apro- 
ximacao do langamento de Final Fantasy IX (19 de juJho), o tituEo da Square conse- 
guiu a facanha inediia da ultrapatisar a expectativa do game da Enix na prcfenencia 
do publico japonis. A serie da Enix sampre vendcu mats do que a da Square, desde 
o primeiro ate o sexto game. Sera esta a primeira vcz. que um titulo de Dragon Quest 
perdera para o seu rival Final Fantasy? A batalha do milenio esl^ cada. vez mais 
prdxirna. Quern vencera. Dragon QuesE VIE ou Final Fantasy IX? 



f i>5$ impulsiona Venda de DVD 



O mercado japones' de DVD-Video 
que sempre foi timtdo, cresceu 60% desd^ 
o lancamento do PlayStation 2, Gerca d* 
60% dos proprietaries de PS2 compraran 
jm.aEs de tres fflmes durante todo o mes d* 
^arco, 30% alugaram fiEmes em DVD naj 
grandes locadoras e 15% dos proprietari 
os do console usam o sistema principal 
mentecomo um DVD-Plaver. 
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O que se passa na Square? 



A gigante dos fiPGs esta bem agitada ultimamente, 
cheia de novidades para todos os seus fas. Para comecar, a 
empresa anunciou que ira fancar uma nova serie. apenas 
com re-lancamentos, chamada Square Millennium 
Collection no Japao, comecando no dia29 dejunhtxOs-tres 
prim ei roe jogos da serie sao Saga Frontier, Saga Frontier 2, 
Final Fantasy Tactics o Grave Fencer IVTusashitfen para 
PlayStation, cada um detes saindo por apenas 3300 yens 
(una 35 ddlare-s), cerca de 40% mais barato do que as ver- 
■50G5 originals, 

Lernbra daquele CD que acompanhava o game 
Chocobo Magical Dungeon, que vinha cheio de saves para 
games da Square? Pens e, a empresa esta planejando Ian- 
gar mais um destes discos, o Memory Card Data CD, previs- 
\o para julho. com saves especiars para certos jogos da 
Square, Preve-se saves para jogos como Final Fantasy VJI e 
Vlll, Seiken Densetsu: Legend of Mana, Chrono Cross e 
muitos outros. Sera um total de 143 saves no disco, alguns- 
defes habilitando seo/edos dos games como annas e itens 
secretos. 

A Square ainda esta planejando iangar uma serie de 
cards colecionaveis de Final Fantasy chamada Final Fan- 
tasy Art Edition. Os cards serao ianeados tantn no formate 
pacote (com 10 cards) quanto em caixas {com 15 cards). A 
prFmeira edicao eslava com data programaria para 14 de 
abril, contends personagens de FFJ, FFIV e FFVII (com per- 
sonagens como Chocobo, Scphirof e Vincent); a segunda 
edioao trara personagens de FHI, FFV e FFVIII; por ftm, a 
'erceira edicao aprescntara personagens de FFIII, FFVI e 
FFIX. 

As coisas vao bem lambcm para o criador de Final 
Fantasy, Hironobu Sakaguchi. Q mestredos RPGs recebeu 
um prernio merecido, o Hall of Fame Award, da Academia 
de Aries e Cieneias Inlerativas nos EUA, J 6 nao era sem 
tempo. 

Recentemenle, houve tarn bam uma mudanca no alto 
escalao da gigante dos RPGs. A Square anunciou que o 
diretor da Digicube. Hisashi Suzuki, sera nomeade Dirctor 
Presidents e Representante da Square a partir de 1? de 
maio. O motive desta rnudanca e o PtayGnfine, ja que Suzuki 
estara no comando deste service em rede da Square para o 
PlayStations. 

E come nao poderia deixar de ser, a empresa ainda 
reserva grandes -surpresas para o seu proximo sucesso do 
vendas. A Square esta. se unindo com ninguem merios que 
a Coca-Cola para uma grande campanria chamada Digital 
Future no Japao. O pri metro fruto desta uniao foi um comer- 
cia] da gigante dos refrigerantes com os personagens de 
Final Fantasy IX, uma crana em CG produzfda pela SquaFe 
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onde Zidane, Vivi, Sreiner c uma personagem de nome 

desconhecido perseguem uma 

tamplnha de Coca-Cola. Alem dis- 

so, as duas empresas cstaxao Ian- 

gando uma serie de cards 

colecionaveis (difercnte da 

supracitada serie Final Fantasy Art 

Edition) e de bone-cos dos perso- 

nagens de Final Fantasy VII, Vlll e 

IX. As series ja estao sendo distri- 
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buidas desde 17 de abril no Japao. e aqueles que compra- 
rem garratas de 500 ml de Coca-Cola tern a chance de 
recebor cards e bonecos. Estes bonecos estao dispone 
veis lanto em lamanho normal quanto na Forma SD. 

E per fa lar em Fi- 
nal Fantasy IX, a 
empresa esta reve- 
lando cada. vcz mais 
detalhcs com a apro- 
ximacao de sua 
data de lanca- 
menito, prevista 
para 19 de julho, 
Para come<;ar, a Square exibiu a silhueta de cinco 
novos pe-rsonagens misteriosos, que serlo reve- 
fades em breve. Final Fantasy IX ainda tera" um nu- 
mero de mini-games e eventos extra nao encon- 
trados nos games anteriores. Por esEe ser o ultimo 
game da serie de um unico diglto, a Square esta 
tentando faze-lo um pouco dfferente das versoes an- 
teriores; por excmpFo, o jogo usara nrtais cores quen- 
tes ao inves da predominancia das cores frias de Fi- 
nal Fantasy VII e Vlll, e os tracos do character dosign 
Yoshitaka A ma no estao de vofra, como mosiram as 
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^justracoej: recentementc divufgadas. Em resposla a 
algumas reclamacoes dos fas, a duracao das magi- 
as e invocacoes seramenor; asbatalhas trao envoJ- 
ver mais taticas e estratecias- os cristais retoma- 
rao e terao um pn^pel importance nojoqo. 




Bcrdartcfo com o Game Bov 



Em uma iniciativa surpreendente, a famosa produtora de 
maquinas domesticas de costura Singer e^ta desenvolvendo 
urna nova maquina de costura qua c linkada ao Game Boy 
Colorl A nova maquina e chamada Nu-yetl, que pode trocar da- 
dos com o Game Boy Color usando o Link Cable. Voce pode 
desenhar diferentes figuras ou padr5e3 no Game Boy e a ma- 
quina Ira bordar o modelo em carnisas, panos ou o tecido que 
voce quiser. Mais de 300 pad roes e figuras pre-dafrrifdos esta- 
nSo djsponiveis no sfstema, A Nu-yeil estara dssponivel no Ja- 
pao em maio por cerca de 50 a 60 mil yens (4B0 a 530 d6lares). 
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Hovas de Bio Hazard 



Ap6s a destrui9ao de Ftaccoon City em Bio Hazard 3, a 
Capcom anunoiou as novldades para o pr6ximo capftulo da 
serie (provavelmente a sequencla para PS2). No novo game^ 
voc# iri controtarpersonagens da Umbrella, aolnvesdos mem- 
bras da S.T.A.R.S., para que voce saiba a vardade per tras do 
risco do virus de um outro ponto de \rista e o control do game 
tampem ser^ diferanta dos antecessores. 

Alem dis$o, h^ rum ores de que a Capcom eateja plane- 
jandoadaptar Bio Hazard Code: Veronica do Dreamcast para 
P52 e de que esta versao inciuitia um demo de Bio Hazard 4. 



Edicad 65 



Quer mandar criticas? Desenftos? Sugestoes* duvidas ou 

efogios? Entao escreva para a redagao da Revisia Gamers 

Rua Pio XI, £30 - Alto da Lapa CEP 05060-000 Sao Paulo - SP 

ou "&-maie-nos" em gamers@edescafa.com.br 



Ola pessoal da Gamers. Temos diversas duvi- 
das em aiguns jogos do PlayStation e gostaria 
que me respond essem: 1 s ) 
Em Tomb Raider 4, na fase 
''The Lost Library" ja fomos 
em tod as as sal as e ha uma 
delas onde se encontra uma 
frarpa. Oquedevemos colo- 
car e onde encontrar? 2-) Em 
Breath of Fire 3, como atravessar o deserto (dj- 
neita, esquerda : etc.)?3 3 ) Como 
fazer para habililar o 12- G.F. 
em Final Fantasy S e se possi- 
vel, respondam como ganhar 
os cards, do cima para baf- 
■ xo, da pagjna 05: o 4 e card; 
da pagina 08: o 1 9 , 3^ e 5 fi ; 





{ha, cuidado para nao pettier a diregao do cams'- 

nho). Na quarta noite, voceavistara aigumas la- 
zes, vermeihas no horizonte. Conti- 
nue seguindo a Fake North Star ate 
que as luzes da cidade comecem a 
se apagar. Nests memento, siga a 
North Star (de duas voltas para a 
esquerda). Quando as estretas se 
aiinbarem, voce entrara numa bata- 

!ha diferente, Detonando a criatura* Nina 

passara mal a voce tera de maiar 

o Rakda (o bicho parecido com 



% 



da pagina 09: o 1°, 
10:o2 3 e6 5 . 



Matkara Teresa 



3^7* S*e to 5 ; da pagina 
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Of a Nayhara, entao vamos diretamente as suas 
duvidas, mas nao garantimos respostas 100% 
precisas (somente §9.8% de garantia). i*) Na 
fase The Lost Library, ao pegar a Harpa f voce 
deve usa-la, mas antes voce de-ve en- 
contrar uma tocha (em uma 
das salas entre dois pedes- 
tais). Acenda-a e saia da sala, 
seguindo pefo corredor e en- 
trando na sala seguinte, um 
espfrito de fogo apareceraf Jo- 
gve a tocha sobre as fabuas 
no chaopara abrirpassagem egarantirque voce 
pegue o Music Scroll. Use o mesmo com a bar- 
pa e Lara ira~ tocar r ahrindo passagem a esquer- 
dapara voce continuar, 2*} No deserto, haverao 
ires esireias (Evening Star, do iado esquerdo. 
North Star, centro x Fake North Star a direita), 
Siga a Fake North Star durante quatro noites 
(toda vez que voce acampa ou antra em bata- 




cameio) e pronto. S-) Se estiver 
fatando de Doomtrain, e muito 
trampo. Voce deve possuir seis W 
Matboros TentacleSr seis Steti -■ 
Pipes e seis Remedy+ (refinado V 
com a habiiidadc Med-L&v-up). 
Pegue o Solomon Ring (em Tear's Point na re- 
giao de Esthar) e usa-to. Quanlo aos cards, ess 
o que conscgoimos; o quatro card da pagina 05 
eode Pupu (conseguido apenas com o evento 
dos discos voadores); da pagina 03, o pdmeiro 
card eode Chubby Chocobo (conseguido com 
o garuto sentado no banco do Iado de fora da 
blbiioteca de Batamb), o terceiro card e o de 
Gitgamesh (derrotando o iider do CC 
Group, CC King), o quinto card e de 
Chicobo (conseguido com o garoto que 
corre ao redor da Garden do Batamb); da 
pagina 09 o primeiro card e o de 
Carbuncle (tome parte no evento do CC 
Group e derroie CC Heart), o terceiro card 
e ode Leviathan (derrote CC Joker durante o 
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eventa do CC Group), o setimo 
card eode Alexander (dcrrotc Piet 
na Lunar Base durante o terceiro 
CD), o oitavo card e o de Phoenix 
(conseguido com urn oara do azuf 
perto da construgao do presiden- 
ts de Esihar), o decimo card e o 
do Doomtrain (do dono do bar em 
Timber, efe deve estar atras de 
sua mesa); dapagina 10 o segun- 
do card eode Kiros (ganhe do homem cansado 
em Deling City), o sexto card eode Irvine (con- 
seguido com uma muther na estacao em 
Fisherman's Horizon). 

Ola pessoal da Gamers, tudo legal? Men nome e 
Pablo e estou jogando Biohazard 3: Last 
Escape, Eu gostei muito do game, o som 
Jeva vantagern sobre o BH2, as cenas em 
CG e tudo mais. E j ierminei o BH3 em 
07:51:04 {muito nao} mas foi por- 
que eu dei mancada; eu fiquei 
zanzando no mesmo lugar quase 
I o tempo todo & tive que ficar lendo 
a revista, entao tai o motive de tan- j 
ta demora. Agora preparem-se 
porqueafvemchumbogtiosso:1-) jg| 
Depoisqueeuterminei BH3:LE, ^* 
apareceram tres opcoes: Continue, 
Restart e The Mercenaries, E assim 
mesmo? E quanta ao epilogo, pois terminei o 
game e nao vi epilogo nenhum. Tern algum se- 
gredo? 2-) E em Real Bout Fatal Fury Dominated 
Mind, tern algum Jeito de pegar o White? Como? 
3*5 Sera que a Rare vai lancar algum Donkey Kong 
para o PlayStation? Por enquanto e o que queha 
saber. Ate a proximal 
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(mas tudo born, fin/a que acredita- 
mo$, ha, ha, ftk*„ JL Mas deixando 
os comentarios e acatando suas du- 
vidas, vamos as respostas: 1-) Sim, 
6 isso mesmo. Os epiiogos apare- 
cem dependendo de seu desempe- 
nho so terminar o game. Voce deve 
determinarogame no menor tempo 
possfvet, mas jogando na dificuida- 
de Hea vy 
(no Light nao adianta). 
Este e o segredo.2-) Ter, 
ate que tern, mas infaliz- 
mente 6 so atraves do 
uso de Game Shark, Se 
quiser ter o gostinho de 
jogar com o hsadinha : entao use os segointes 
codigos; D019AD3C 0AOO, 801 A1 254 001$, 
D019AD3C 0A00 e 801 A1 253 0016. 3 g ) Hm„. 
drficiimente, pois a Rare tern contrato de exclu- 
sividade com a Nintendo. Mas com tanta coisa 
acontecendo (uniao de 
softhouses para cria$ao de 
novosjogos, porexempto a 
SNK e a Capoom...), pode- 
se esperarde tudo, por mais 
remote que seja. Ate aprd- 





Como vai Pabio? Tudo peias ordi? Ficou dificil 
do engolir cssa do "ficar zanzando peia cidade 



Hey galera H olha eu aqui de novo!!J Na edigao 59 
voces disseram que a King e o Ben imam serfam 
urn para perfeito, certo? A King gosta muito do 
Ryo Sakazaki, sem duvida. E o Ryo tambem 

gdsta muito dela. So 
que f icam no *chove 
e nao mo I ha", sao 
timidos... Falo que 
to certa porque te- 
nhoalgunsgibisja- 
poneses que falam 
isso. Uma pergunrta r 
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O que sa poda a b qua nlo se pode f azer 



Enviar somanta uma f oto contendo os re- 
eoidss por }ogo J uireuito, 

Proibido o uso de Game Shark por qu.nl- 
qucr motivo. RGCordcs conscquides ff.'jdcfitc- 

ie ignorados. bem «3mo qualsqu^r rece- 
des posteriormente enviados peJo aulor do 

Caso optai por enviar rex;orde£ em fitas de 
vi'dao r ccrtiricar-sc de que cstcjafn qravadas 
emnTSCcciiiirido- 

Nao ha premies on oratifita^oes pela 
panttcjpacao. Enn outras palavras. aqueles que 
pa itidparem ftsJa-fao pelo puro c&pfnto de com- 
petigao e' di^ersao. 

Can"os, "itensou artetatos secretos ol? per- 
sona3i?ado& sao jx?rmttido&. eonianto qua nao 
ten ham sido consegusdos via Game Shark. 



Titulos PHnpnsTos 



Sout Catibur 

W do oponemtea deirotados no 
Extra Sufvlvor Mode 

7Tm? House of the Dcad£ 
Ponluacao no Afcado Modc- 

Wavo n^cof 

Pontuacao no Stunt Mode no 
cincuilo Dolphin Park 

Bclli& Arfv&niuf& Rating 

rrfenpr tempo no cirtuiio Me- 
tro Madn&sa 

R&$itf$r>t Evii 3 pJ&mQ$i$ 
relies 1 p*rstLJrti^5o nt> minUjogo 
Tha ^larceriarje& 

Gran Tdrisme>2 
Meihor terrapo no SeatHeOiT- 



□s RECORDES 



Resident Evii 3 (Tho Mofcensfios) 
r J - AS&xsr/drQ Lop&5 (Mik £3S4$) 
2? ■ Tarcfslo Lopes (Mik $2513} 



Dktdy Kong Racing 

Ciieutio Ancient Luke 

1 e Alexandm Lopos {0:5 1:13) 
2*- EndfigoG. Gufg$l(0:$-1:1G) 

Gircuiio Fossil Canyon 

1* - Alexandra Lop&G (7:20:45) 
PZ-Janio LintfefTirinn (1:23:53) 

Wave Racec 

PontU££iaQ tfa Sttsni Mode np Oofpftin Fsrk 
1*- mfCp$ C. ${:hh/>tz(2DJ33) 
2' J - Atexdrtfrg t0i?^5 (16.536) 
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qua] o signo dcla? E do Ryo? Porque King 
nunca falou dos seus pais? Ou meJhor, nun 
, ca revelou-os? Morreram ? Abandonaram etes 
(King e Jan)? Ela que fugiu de casa? EFa fa 
teve atgurn namorado antes? E o Ryo? Por fa- 
vor, agora me deem as caracteristicaspessoais 
do Ryot So soi quo &i& lem 24 anos r 1 ,79 m, tipo 
sanguineo O! Ryo e louro ou pintou o cabeFo? 



JacquiuNI T. A en HA 



Como vao indo as coisas Jacqueline? Muito b&m, peto vs's- 
to voce e fa de carteinrinha dcstcs e rnuitos outros perso- 
rrngens. Nao ha sobre eles, mas para nao dizer que nao 
dames aspaco a todos os lipos de perguntas, eis o que 
conseguimos sobre "sens personagens". 
RYO SAKAZAKI 

Est i Jo. de Juts: Kyokugen-ryu Karate 
Data de aniversario: 22 de agosto 
AFtura: 1,79cjti Peso: 68kg 
Tipo sanguineo: 
Cor dos olhos: Castanhos clafos 
Cord do cabelo: Louro 
Origcm: Japonesa 
FamflEa: sou Takuma e irma Yuri 
Seu maior tcsouro: Sua moto refor- 
ms da 



KING 

EstiFo de Futa: Muai Thai 

Data de aniversario: 8 de abril 

AFtura: 1,75 cm Peso: 53kg 

Tipo sanguineo: A 

Cor dos olhos: Azuis claros 

Cord do cabelo; Louro acastanhado 

Origem: Francesa 

Familia: seu irmao Jean 

Seu maior tesouro: Sua colccao de tacas 
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Envie v nome, eraJereco e urna pcquena describe*? wbne seu clube-! 

Clube Animatcsco 

R,OSv,^ldoPFul2fioreL,1fo', &% Pilar^nho. Cu*flitMi -PR CEP 82 115^150 (faeba&jarrfesg'titf.tOmJIar) 
Nao cobramos inscrlcao. Temos cartcirinna, f&rpat mensaf e urn service per 
tetefone ou e-mail com dica$, codigos e (fugues para N64 e PS. 

Pre Racers Association 

Rua AutbEb Raa, «*3, Bair r» Jafdlm 1tii, Porto We^re - RS CEP 913a&-33Q 

Exclusive para jogos de corrida para Playstation, tipo simulation e arcade. 
Resppnuemos quaiquer duvida sobre jogos ds corrida e damos dicas. 

Legacy of Players 

Bispa Eugerin DcirateMOd', 13. Vila AJpina. Sao Paula - CEP 03&0&-C4Q 

frQcairm dteas, codigos dc Garn$ Shark &} pem PS. Como estamosnosforrnafKlo 

agora, cartcirinba e qu£$t§Q tfe tempo. Perguntas e duvidas, e&jrewSr 

FlWOC - Federacao Intornaciortal Word Champiori 

R. Joao R-amao Biqu&ira, ?.?, C&ntrO, CiibQ Verda - MG CEP 37-9S0-000 

So voce 4 fenitteo porjogo de fuiQbof, as£oc}&-£$ j£ r Cadeira do socio gratis, 

£tem de v£iio5 acessonos. viste nosso &He_ &n: wmv.fmoccamgeonniao.cornM 

Cube AnJmalesco 

Rua R^faal Banfleffa Teisr^ra, 929, Portia POra - MS CEP 79900-000 

Ass-ucie-sc cm urn dos mafc varttejoscs ciubes de gam@s. Tvdos os meses 
softcamo$ C£?A AssOGie-se e descubra as nos$$$ &wJvaJS varrtngens: 



FRASE DA Todo comsco comeca no infciQ, mas 

por que todo final figatfea qoando se 

SEMANA! chsga aofim? — Btsonho Tchomps 

SO NA M6lAI t3oa tarde, naite ou dia, pois nao sei a que nor* 
alguem vai Eer esss sfrrtese de meus mals profuncfos duvida 
■vamos a e3s* r meus duvidas sao espada. corrsa eu: tg *5 
Porque o zumbi e mono e § vivo e efepois de aiguns tiros 
morio de novo? {sen SO 6 )" 1 ) Por que Z&Jl em seu limit break "Fy 
Final Heaven" dS uma vo-ila no pFaneia inteiro, deixando seL 
colegasespsrando urn Jamplo?!,) Eg ficoem MANDYBEACF 
em FF6, e s6 encontrei urn disco voador f nao consegui paaci 
nenhurn mandi, ou bagre paraos leDgos^comofa^Q para peso. 
lOS e para que servem? V 16 ) Por que seu paj nao e Fiomern 
sua mae nSo e mulher? (1/5)r 1 ) Por que o Kenny de SOUT 
PARK nao ttra seu capuz, o: ; c tern vergonha de mostrar su 
caoe^a, que raspanam quarvdoelepassou no vestibular, ei 
lingua exUa-terrestre?1 ,5 x4) OSS I REL ODNATNET UOTS 
E UQ PM ET ZAF7 666) Por que □ Wario nao para de rfr, 
Donkey Kong e ranoolo e o Luigi i uma Ifestula esuoapante? p 
Por que uma revista de games eoloearia formulas de f isiea n^ 
bordas superiores de suas paginas. come- S = So + vt e E - 
= U, esta nao necessariamente nesta mesmaordem 3 .sera qi 
a porque Seis g&starrt muito de So r vt que U Eugenio e o qL 
- ri da gala ra da Gamers? 60,:) Escuta Eg§a : as personager 
principal de Parasite Eve2 r saomurto pareddas. elas sSoinrni 
ou algumacoiisa dESse gensro? Meia Nove) Agorae a duvid 
que est£rne matando, porque o PAO beijou o FACU, sera qu 
eEe e vi... ciado em POKEMON, enganando o PI KACHU com 
PACU7 Ate menos, pois estou sentindo a aseuridao chegand 
ate mim< sombras geladaa circundam-me, . . 

1 irriiiiiTiuiHPmmiwiw—— limi . 



Ul QUE FHJnZINHO 



IMPOHTANTE 



!■ PEJH QUM VJ1H 



ComoTNsoestamosao vivopeta TV? Ah, sntaoqueoshbMdo 
dp plangta se expfodam. Vamos msponda-ra cans de Ui Qu 
Fripzinho, a comegarpelo cofnego: 2* 1-3=1} Simples: ret 
gao nervosa! Quando- urn motto morre, seus nervos (todo 
putrefados) tdndem a reagir. f±*=C**C 2 ; J Oras, ssu llmite 
um primio que da dimto a uma volts ao mundo e So dsoirno 
de segundo, sorn&nte urn Papa-Lgguas ou urn conseguiri 
fezera voita tao ra'pltio:M+t=?) Primeirsmente, vocgdevd te 
uma vara de pescar (pode ser um palito de denies), &n& 
voc£ deveamarraruma msnhoca de forlga ejogara /sea, tinfo 
ea vara de pescar dentro do rioe esperaraminnoca de brig, 
d&uma "bifa" nos peixes — afes servem para serem sotlo 
nov&mente. V17) Ue, seus iamliiarss nao souberam respor 
der?(G/10P) Se voc§;& a$$I$tiu algum episddto de Terrene 
e Philip (ou afgo parecido). sabs qus exfste um cara leio qu, 
usa am saco de pMo coprindo o rosto. Kenny achou m&ifrc 
enfiar urn saco de bofacfra na boca. e oobfir a maxima de se. 
coipo com noi/oa para nao ser crlticado pela sociadade, Des 
de enti.Of ele aprondeu a faiar o dialeto "Hum... Mmmm... ' 
muito usa da por polfltcos em ipoca dd eisigao. = 6 
fENTNEMADtPAR SOMEDNETNE S&N, QDAGARGNE799S 
Porque a dentadura de Wano 4 grande demais, o Donkey i 
burro e Lulgl § o irmao do Mario. pi s ) Porque estamos dsson 
vofvendo uma bomba (quern iria suspettar de formates lat 
fidfculas e simples usadas nas hordes da ama rovlsta?} En 
tao sempre olhamos as brodase pronto, embramos da tudc 
Ningupm praoisa saber que lancare'mos uma bomba de ti 
milMogsions em Brasilia, acabando com fades o$ political 
61,0 Stnji eias gSmeas univltaminas! EM, nova Meia} Nat 
entendemos nada &obr# Pok4mon. Temos deir, pois urn oft&i 
ro de teifta qu&tmada esi£ paidando noar, Adios, . . 
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ESPAQO DO LEITOR 
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FERAS DO TrACO 
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/I tine de Miranda Santos 
Sao Paulo - SP 



r 



Ricardo de S. Sanches 
Ribeirao Preto - SP 



Felipe Duarte dos Santos 
Astolfo Dutfa - MG 



Rafael dos Santos Kirsohner 
Sao Paulo -SP 



FagnerAtves de Almeida 
ttap&vi - SP 



Pedro Marcelo Becef 
Pinhais - PR 
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Levels bonus 

Para habfitiar os levels 11 e 12, 
tres de seus personage ns devem 
estar no level 10 com 100 skill 
cada. Quando voce jogar com urn 
quarto personagem, os dots le- 
vels serao destravados ate que 
voce eieve o level desses perso- 
nagens para 1 e skill para 100. 
Para ha blister o level 14 lodos os 
cinco person age ns devem estar 
no level 1 com skill 1 00. 
Ultimate Saber 
No level 14, enf rente 100 opo- 
nentes, incluindo todo tEpo de tro- 
pa do game para habiltiar o Ulti- 
mate Saber. O Ultimate Saber ha- 
bilita 1-hit mata para todos per- 
sonagens inirnigos, exceto che- 
fes. Voce pode ativa-lo no menu 
que aparece quando o game e 
pausado. Nota: voce apenas pre- 
cisa adquiri-lo uma vez com um 
dos personagens para que rodos 
os personagens no modo (one ou 
two player) possam usa-lo. 

Fase Final Bailie 
Use os seguintes passos para 
passar pela sala de campo de 
forca murti-colorida. Ha doze se- 




coes na sala de campo de forga. 
Numere cada secao de 1 a 12: 
[1][2][3][4] 

SardaS [5][6][7][8] EntradaB 
[9][10][11][12] 

O caminho para camlnhar peJas 
sal as com o campo de forga e: 
Ve rme lh o : Entrada- (8)-7-6-2- 3- 
Laranja:(4)-8-12-11- 
Amarelo:(7)-11-12-S- 
Verde: (4)-S-ia-11 -7-6-1 0- 
Azul: (9)-1 0-1 1-1 2-8-7^3- 
Purpura: (4) -3 -7- 11-1 0-9-5 -Saida 
Se fizercorretarnente, as force shi- 
elds irao mudar para a proxima cor 
quando entrar em uma sala mar- 
cada entre pa rentes. 



rRIPLE PLAY 




Dream team da EA Sports 
Selectone a opcao "Single Game" 
no menu principal. Entao natela de 
seiecao de time, pressione (4% ->) 
seis vezes. Se voce entrar com o 
codigo corretamente, a frase "Tri- 
ple Play Baseball" sera data. Alter- 
nativamente, segure L1 + R1 e 
presstone <-, -> (3 vezes), X na tela 
de selecao de time. 
Para jogar com o EA 
Sports Dream team 
no modo Big League 
Challenge, selccione 
l! Big League Challen- 
ge" no menu princi- 
pal. Entao, na tela de 
selecao de time, se- 
gure <$ + L1 + R1 ate 



; 



a frase "Triple Play Baseball 11 ser 
dita. Este time consiste dos pro- 
d uteres do game com super atri- 
butos. 

Island stadium: venga dez ga- 
mes em sequencia no modo sea- 
son. 

Satchel Paige: arremesse tres 
strike outs consecutivos no modo 
season para habilitar Satchel Pai- 
ge como um free agent, 
Willie Mc Covey: faca tres home- 
runs consecutivos no modo sea- 
son para habilitar Willie McCovey 
como um free agent. 
Defense power-up: obtenha tres 
double piays em um game no 
modo season. 

Invlsrbilidadc: faga dois triples 
com o mesrno jogador em um 
game no modo season. 
Jogadores mag roe: faga um ho- 
me run com um jogador que pese 
menos que 160 Eibras, 
Jogadores gordos: Faca um ho- 
merun com um jogador que pese 
mais de 250 libras. 
Big baseball: Arremesse nove 
strike outs consecutivos no modo 
season. 

Baseball ffamejante: Arremesse 
seis strike outs consecutivos no 
modo season. 

Tim os secrctos: Venga a World 
Series no modo season. Voce 
pode continuar jogando com al- 
guns times secretos incluindo The 
Wo rid All- Stars, Dominican Repu- 








blic All -Stars, The Legends e The 
Triple Play Team. 




para comprar novos stadiums, jo- 
gadores lendarios e melhores atri- 
butos. O sistema de pontos e o 
seguinte: 




Homerun sounds; enquanto cor- 
re ao redor das bases apos um ho- 
rnerun, pressione ± para ouvsr um 

som suave, O P ara ouv ' ir UTU sorn 
alto ou O para, ouvir um apito. 
Habilitar cheats facllmcnte: co- 
rnece um game no modo two 
player usando am bos os cont roles. 
Fique faze n do homeruns e triples 
pressionando X {2 vezes) no con- 
trole 2 quando lancar. Adicio- 
nalrnente i faca um shutout ou per- 
fect game contra o player two em 
um 9- inning game. Voce pode tam- 
bem habilitar os codigos nos mo- 
dos single game ou exhibition. 
Comentarios: entre com um dos 
scguintes codigos durante o jogo 
para ouvrr o cornentario correspon- 
dente: 

I Informacao de batter adicional: 
segure L1 + L2 + R1 + R2 e pres- 
sione £■ r Q -T\ A- ^Jota: funciona | 
apenas com al guns jogadores. 
Comentario historico: segure L1 

I + L2 4 R1 + R2 e pressione 1 s , A, 

Trivia: segure L1 + L2 + R1 4 R2 
e pressione 4\ X, ->, O. 

,i Tempo: segure L1 + L2 4 R1 4 R2 

I e pressione X, ^i^. 

i Lista de pontos: o game da pon- 
tes por tazer certas cotsas no 
modo season. Esses pontos po~ 

; dem ser usados no season store 



Even to 


Pontos 


Double 


200 


Triple 


300 


Homerun 


300 


Grand slam 


400 


Stolen base 


200 


Double play 


300 


Triple pfay 


500 


Strike out opponent 


200 


RBI 


100 


Vitoria 


100 


NINTENDO 64 



ALL STAR BASEBALL 
2001 

Jogadores pequenos ■ 
Entre com TCHvTTHUMB" como um 
codigo na tela de cheat. 
Big baseball 
Entre com "BCHBLKTPTV como 
um codigo na tela de cheat- 
Baseball trails 
Entre com "WLDWLDWST" como 
um codigo na tela de cheat. 

Time Lizard 
Setecione o modo exhibition e es- 
colha Kaufmann Stadium. Entao, 
durante o game, acerte um dos si- 
nais que diz "Win a lizard 11 para 
transfer mar todos os jogadores do 
time em lizards. 





Jogue como President Weller 

Complete o game na dificuldadi 
ultimate. Entao, na tela ti tula, pres 
stone L, R, L, R, Start. Se voa 
entrar com o codigo corretamente 
voce ouvira um som. 

Jogar como um alien 
Complete o game na dificuldadi 
ultimate. Entao, na tela titulo h pres 
sione L, R t L r R, Z. Se voce entra 
com o codigo corretamente r voa 
ouvira um som. 

Modo Extra 
Complete o game na dificuEdad* 
ultimate. Entao, na tclatituEo, pres 
sione L R, L T R, A. Se voce entrs 
com o codigo corretamente r ouvi 
ra um som, e a palavra "Extra." in 
aparecer no canto inferior da tela 



NINTENDO 6* 



fcitwtf a** IK 




POKEMOH STADIUM 

Amnesia Psyduck 
Consiga todos os 151 Pokemo 
no hall of fame. 

Surfing Pikachu 
Complete o game. 



(xmccption 
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Mew 

Mew se tomara jogavel, como urn 
"Rental" Pokemon, na versao 
Round 2 do game. So da para jo- 
gar com ele nos modo Prime Cup 
tournament ; Gym Leader Castle, 
Free Battle e Mewtwo Battle, 

Mewlwo Battle 
Complete todas as Cups no modo 
Stadium e denote lodos os opo- 
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nentes no Gym Leader Castle. 
Mewtwo e o ultimo oponente que 
voce encontra nas versao Round 
1 e Round 2 do game. 
Round 2 
Complete o game para habilitar 
uma versao mais dhffcil dos mo- 
des Stadium, Gym Leader Castle 
e Mewtwo Battle. 

Jogar Pokemon mais rapido 
Complete a Poke Cup para obter 
um adesivo na GB Tower. Isto ira 
permittrque voce jogue Pokemon 
no Nintendo 64 duas vezes mais 
rapido. Se voce veneer o Master- 
ball na Prime Cup, uma "Super- 
fast" sera destravada na GB To- 
wer. O tituto mudara para "Doduo 
GB Tower". Pressione C--^ para 
ativar 

A pre sent a cao mais rapid a 
Complete o Gym Leader Castle. 
Entao. quando voce quis&r eom- 
pEeia-IO novamente, vaparoGym 
Leader Castle, va direto para a Eli- 
te 4 e derrote seu rival, 



Ariesivos bonus 
Complete o modo R-1, derrote 
Mewtwo, complete o modo R-2 e 
derrote Mewtwo novamente. Entre 
na tela gallery e entao segure L + R 
e coloque o cursor sob re a opgao 
'Print". Continue segurando os bo- 
toes ate "Print" rnudar para "Bonus" 
para acessar mais dezesseis ade- 
sivos. 

Co niece com os tree 

Pokemon iniclafs 
Quando voce comecar 
f um new game, voce 

pode cornegar com os 
tree Pokemon inrciais 
recomecando e esco- 
Ihendo um deles no 
Pokemon do Game 
Boy. Entao, capture um 
Pidgey ou Rattata. Salve-o para os 
boxes em Pokemon Stadium. Repi- 
ta os passes com um Pokemon di- 
ferente ate conseguir os tres. Voce 
tambcm pode safvar e manter o 
Pokemon do game antigo que voce 
aJnda quiser, antes de cornegar. 

Evitar recoil damage 
Se voce usa um ataque que voce 
sabe que ira destruir o Pokemon 
oponente, mas ira te atingir h certifi- 
que que seu Pokemon ten ha peto 
menos 20 HP restante. Use o ata- 
que e voce nao sofrera o recoil da- 
mage. 





RIDGE RACER 64 

Galaga 'B8 mini-game 

Termine Ridge Racer Extreme Ex- 
tra em primeiro Eugar para jogar 
uma fase do class ico Gafaga '88. 
Destrua todos os quarenta aliens 
para habilitar o carro Galaga '88, 

Caddy car 
Comece uma corrida na primeira 
pista do modo Grand Prix. Entao. 
no corneco da corrida, vire seu 
carro na parede ate atravessa-Ja. 
Uma corrida re versa devera co- 
mecar. Venga esta corrida para 
habilitar o caddy car. 

Car preview 
Na tela de setecao de carro ou tro- 
phy, pressione C-±, C-^, C-T, 
ou C--^ para mudar a visao e ro- 
lacionar o carro. 

Motion blurring 
Durante um instant replay, pressi- 
one C-^ para um efeito de blur. 

Reverse 360 Powers! idc 
Fixe a opcao drift mode para 
"RR64". Comece um jogo e pegue 
uma curva fechada. Pare de aco- 
lerar, vire na diregao oposta da 
curva e acelere novamente en- 
quanto esta virando. Se fizer cor- 
retamente, seu carro ira virar , 
ao redor durante o powers tide. 
Depois de virar ao redor, controle ' 
o carro como em um normal po- ! 
wersljde e realinhe com a pista. 
Isto permite que seu carro faca 
curvas sinuosas sem frear ou per- 
dervelocidade. 
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MDK2 

Artwork sccreta e sons 
Insira o GD no sou drive tie 

CDROM para encontrar imagens 
JPG e sons .WAV do game no 
diretorio "mdk2". 

Matrix Mode 
Para obter o "Matrix Mode" (que 
e como urn modo slow motion), 
jogue como Max the dog. Entao 
segure R e pressione T* quatro 
vezes. 

Tela de pause cheia 
Pause o game e pressione X + Y. 

Musicas do game 
Toque da faixa dois em diante do 
GD em um CD player para ouvir 
musicas do game. 




Todas as pistas (versao 
Americana) 

Entre com "TRACTION 11 como um 
nome. 

Selecionar armas {versao 
ouropeja} 
Entre com "SADIST" como um 
nome e entao pressione L + R du- 
rante o jogo. 

Selecionar armas {versao 

americana) 

Entre com YOY como um nome e 

pressione L+R para mudar de 

arm a. 

Edftar Progress Table (versao 

americana) 

Digite "GOATY" como seu nome. 

Entao, volte para a progress table. 

Habilitar UFO (versao 

americana) 

Entre com YU EFO como um nome. 



BRIAMCAST 



TEE OFF GOLF 



e personagens 
, Complete o modo world tour nadh 
ftculdade level one para habilitar. 
todos os tacos r bolas e tres perso- 
nagens bonus. Complete o modo 
world tour na diflculdade level two, 
three e tour para habilitar dois no- 
vos personagens bonus para cad a 
niVel de diticuldade compieto nurn 
total de nove. 




loaos os carros iversao 
europoia) 

Entre com "CARNIVAL' 1 como um 
nome. 

Todos os carros (versao 
americana) 
Entre com 'CARTOON' como um 
nome. 

Todas as pistas (versao 
europeia) 
Entre com 'TRACKER 11 como um 
nome. 



Ganha novo stuff rapidamente 

Apos jogar em 15 holes no ultimo 
curso em World mode, salve o 
game. Voce deve estar ganhando, 
Entao, apos terminar em primeiro 
lugar espere pelos creditos e rece- 
ba sua nova bo la. taco e jogador. 
Recarregue o game salvo e jogue 
os ultimos tres holes (ainda fican- 
do em prime fro) e obtenha o novo 
taco e jogador. 

Habiliiar todos os tacos 
Venga o game na dificuldade level 
one. 
Habilitar todos os tacos, bolas 
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Hflais 99 oficrais 
Pressione enter e digite: cano- 
fwhoopass 

Mars dinheiro 

Durante o jogo, pressione "Enter" 
e digite: showmethemoney 

Multiplayer Boot List 
Pressione enter e digite: 
sc rewyouguy sim goinghome 

Multiplayer Chat List 
Pressione enter e digite: pho- 
nehome 

Pular missao 
Durante ojogo, pressione "Enter" 
e digite: kobayashimaru 












Level select 

i Nota: e necessario o v1.1 para 
este codigo. Comece um new 






game e entre com "TheWorl- 
ciEs Yours" como urn nome no sfot 
New Player. Nota: quando esco- 

Iher seu novo jogador voce deve 
clicar duas vezes no nome. 

Command points extras 
Nota; e necessario o v1.1 para 
este codigo. Comece urn new 
game e entre com "TheGata- 
xylsYours' r no slot New Player. 
Entao, duranle o jogo no modo 
campaign on skirmish, pressione 
M para 500 command points e 
repita quando necessario. Nota: 
quando escolher seu novo joga- 
dor voce deve clicar duas vezes 
no noma. 



HIND 

JnvencibiNdade e armas 

ilimitadas 

Crie um novo personagem e o 

nomeie corno "Monty Barrymore 5 ' 



Pressione A, B, A (2 vezes), B (2 
vezes} r Select (2 vezes), Start na 
tela tftuio. 
Garros Type-AR e Type- MM e 
curso Pole 
Entre com "YQX+%Y" como uma 
password. 



AMI TOY 



SUPER MARIO BROS. 
DELUXE 



" ,-r 
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clone a cabeca de Yoshi na caixa 
de brinquedo. 

Setecionar forma de Mario 
Pressione Select na fase bonus 
"You VS Boo" na teEa de sefegao 
de modo para selecionar as formas 
de Mario norma] e super forms. 
{Nota: o truque pode tambem ser 
ativado no modo multi- player.) 

SelGCFonar fase 
Complete a prime ira quest. 
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I EOY COLOR 
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TOP GEAR POCKET 

Todos os carros e cursos 
Entre com "YGX-%ZD" como uma 
password. 

Curvas melhores 
Segure f e pressione A ou B en- 
quanto faz a curva. 

Slug Bug 



Comegar com 10 vi das 
• Antes de cornecar um new game, 
va para o adivinhador (na caixa de 
brinquedo) e fique selecionando 
cards ate iirar o "Extremely Lucky". 
Entao comece a game. 

Mudar a visao 
Pressione Select durante o game 
para mudar a vrsao de centro para 
a borda. Segure T ou ^ para mo- 
ver a camera ^ ou ^. 

Voar sabre a fase 
Pause o game. Entao press Eone A, 
A, A, B, B, B. 

Versao japonesa de Super 
Mario Bros. 2 
Marque pelo menos 300,000 pon- 
tos no game Classic sem usar con- 
tinue, salvar ou rerniciar o game. 
Um novo modo "Super Mario Bros. 
for Super Players 71 sera destravado. 

Jogar como Luigi 

Pressione Select na tela do mapa. 

Revelar locais de Yoshi egg 

no modo Challenge 

Localize um Yoshi egg, entao sele- 




Codigo para o Labirinto 

. Qua n do esti ver no Lab i r i nto va para 

'IN 1\ IN <-, % 4* e entao <-. Voce 

ira conhecer DarkHorn, o monstro 

mestre para esta fase. A caixa do 

i' : tesouro e a boneca Warbou sao 

: falsos, e impossivel pega-los. 
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RAYMAN 

99 vicfas 
| Pause o game e entao pressione 

1N A r <r, B. 



CAMIftS 17 
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ASTEROIDS 
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Cddfgos fcitos e testados no 

Game Shark versao 3,2 
Vidas intinitas par P1 

8011 01 3C 0009 

Vidas infinitas para P2 

. 80110140 0063 

Mod i fi cad or de nave para PI 

:,: 800DF7C4 000? 

Modificador de nave para P2 

800DF7C3 000? 

Habilitar Classic Asteroids 

..... 80110428 0001 

Stage Select + Invencibilidade 

(notal) 8011 04B4 0001 

Codigos para Classic 
A store ids 
Vidas infinitas para Pi 

,„.._.„. .... 80111848 0003 

Vidas infinitas para P2 

..... ; ,..801118400003 

Invencibilidade para P1 

80110968 0000 

8011 096A 0000 

Digitos que acompartham o 

codigo modificador de Ship 

0-Dagger 

1-Rapier 

2-Longsword 

3-Excalibur 

Nota 1 : com este cod Ego \ quando 

estiver jogando segure Select e 

press ione Start para ir para o 

menu e entao use Ll para selecl- 

onar urn estagio. 



EAGLE ONE: 
HARRIER ATTACK 

Armor inlimta 8003SA4E 2400 

Misseis infinitos 
..,80018962 2400 

Rockets infinites 

.... „ 8003D40A 2400 

Habilitar prime ira missao para to- 

das as ilhas 8010E7DO 0005 

Habilitar tod as as missoes Hawaii 

801 0E2D0 0005 

Habilitar todas as missoes Maui 

8010E350 0005 

Habilitar todas as missoes Molokai 

...„ 801 0E3DO 0005 

Habilitar todas as missoes Oahu 

, 8010E450 0005 

Habilitar todas as missoes Kauai 

1 801 0E4D0 0005 

i Habilitar todas as missoes (GS 2,2 

ou superior) S010E7DO 0005 

iZZSJ* - 50000580 0000 

,......,. 801 0E2D0 0005 



PtAYSTATtON 



HOT WHEELS-TURBO 
RACING 

Codigos feitos e lestados no 

Game Shark versao 3.2 

Turbos infinitos .. 301 29840 0009 

Mais Turbos B003FD90 0001 

Max Tournament Points 

S01397C8O0FF 

Max Points 801295FO FFFF 



«a GAMERS - 9ame«@t«*e«ala,coTn.b 






^ ▼=•-: 

'<»- 



801295F2 000F 

Comecar na Lap 4 

._ DO1295ACO0O0 I 

3O1295AC00O3 .j 

Habilitar todos os carros + Cups I 

para PI 801397B8 FFFF (j 

.... „ 301397BA FFFF J 

.„._._ 801397BC FFFF f 

Habilitar todos os carros + Cups 

para P2..... 80139878 FFFF j 

.„.„.„..„. 8013987 A FFFF ' 

8013987CFFFF 

Habilitar todas as pistas 

.-.■,,. 801397CO FFFF i 

Tempo e sempre 0:00:00 i 
(pressione Select - nota 1 

;■ D011B38AFFFE i 

„ \ 800DOE34 0000 ' 

„.„ D011B38AFFFE 

„ 800DOE36 0000 

801 293F0 FFFF ' 
801 292DA FFFF ' 

80129292 FFFF 

, 801 2931 A FFFF 

S01293A2 FFFF 

Carre Towjam .,. 801397BC 0129 
Ativar modificador de cheat 
801397E0 00?? 

Dfgitos que acompanham o 
codigo atjvador de cheat 

01 -? 

02 - Carros grandes 
04 - Carros pequenos 
08 - Carros sem texturas 
10-? 

20 - Rod as grandes 
40 - Turbos infinitos 
30 - O sombra 

Nota 1 : com este codigo, pressio- 
ne Select exatamente antes de 
cruzar a linha para entrar na pro- 
xima votta e resetar o timer par 
0:00:00 






Carro invisivel 
Crazy Whack. 
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; BREATH OF FIRE 3 

Codigos varindos 

J Joker Command 

j D0145AA4???? 

Turbo Joker Command 

| i ,.. D0145AA4???? 

/ .......... 80145AA4 0000 

/ 5 miihoes de Zenny 

..,„ 80144F50 F08E 

80144F52 02FA 

j Tempo sempre 00:00 
80144FC0 0000 

' Todos os Dragon Genes 

[ .,,. 60145548 FFFF 

, ,, 3014554AFFFF 

Wooden Rod ,„ 801451 DE 2E0E 
Bamboo Rod ... 801451 F0 2F0E 
Deluxe Rod 301451 F2 300E 

: Angling Rod 301451 F4 31 0E 

i Spanner 801451F6 320E 

Master's Rod ... 801 451 F3 330 E 
Sem baialhas aleatonas 

8O143F22 0O00 

Motor nunca esquenta demais 

8O145E9AO0O0 

TTdaJ Time infinito 

,301443701800 

80144372 461E 

Habflitar todas as Fafry Songs 

(nota 1 ) C01 D0EC6 A420 

: 801 D0EC6 2400 

Camera vira completamente 

.„. , S019SFB4 F0O0 

8Q198FB6 3484 

,►«-....-... 801 99004 F0O0 

, 001 99006 3434 

> 80199054 OFFF 

.... i«... 80199056 3084 

.80199QA4 0FFF 

. S01990A63084 

Caminhar por paredes (nota 2) 

....... 801 B06F6 2400 

...... 801 BQ7Q6 0461 

i , 301 B074E 0000 

.... 3014D92A0041 

3014D9320061 

, 8014D93CFFFE 




mr 

i ...... B014D93E2401 

8014D940 1024 

,„„ 8014D942 0041 

Todos os itens (GS 2,2 ou superior) 

.,. 50004301 0000 

( 301 4534C 0014 

50005B01 0000 

-.„...„... 3014524C 0014 

{ ...500033010000 

.„„„ 301 453CC 0014 

', 500052010000 

( 301452CC0014 

■ .* 50004301 0001 

..... 3014514C0000 

50005B01 0001 
301 4504C 0000 
50003301 0001 

I 301451 CC 0000 

| 50005201 0001 

' ,.. 3O1450CCO0O0 

"; Nota 1 : esie cod igo permite que 
' voce selecione mais musicas que 
i, o normal; porem, nao escolha qual- 
I quer musica apos Castle in the Sky! 
■ Nota 2: o codigo para caminhar por 
•j paredes nao funciona enquanto 
voce estiver na ship. 




z- personagem 



30146050 0000 
3- personagem .. 301 461 90 0000 
Fazor lodas as magias eustarem 
AP 301463C8 0000 
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MAGAZINE VOL. 32 

Codigos feitos e testa dos no 

Game Shark versao 3.2 

LAZY SADDLES 

Tempo infinito .. S0OCD75C ACBC 

MEDIEVIL 11 
[ Energia infinfta 

800DDE94 012C 

Cash infinito 800DDF1C 03E7 

: Chalice a 100% 

' ...0OODC3BCOO14 

■ Small Sword „„ 300DDEC5 0000 

: Broad Sword ... 300DDEC9 0000 

Magic Sword ... 300DDECDOOOO 

: Cane Stick 300DDED1 0000 

PistoJ 300DDED5 0000 

Ammo para a Pistol 

300DDED4 00FF 

I Hammer 300DDED9 0000 

, Crossbow ..< 300DDEOD 0000 

Ammo para Crossbow 

300DDEDC 00FF 

i/ 'F ia m i ng C rossbow 

' 300DDEE1 0000 

v Ammo infinfta para Flaming Cros- 

ijsbow 3O0DDEEO00FF 

. Axe 300DDEE5 00O0 

paraasbatnJhas Galling Gun 300DDEE9 0000 

HP infinito ij Ammo infinite para Gatling Gun 

I 5 personagem.. 3O145F18 03E7 I 300DDEE8 00FF 

2 3 personagem .. 30146058 03E7 Good Lightning 

3 9 personagem .. 30146198 03E7 300DDEED 0000 

MP inf in if o ,( Good Lightni ng i nfi nito 

1 "personagem,. 301 45F1 A 03E7 , 30GDDEEC G0FF 

2* personagem ,, 3014605A 03E7 Lightning 300DDEF1 0000 

3* personagem .. 301 461 9A 03E7 Lightning infinito 

Imune a mudangas de Status ...„. ..' 300DDEFO OOFF 

P personagem .. 30145F1 0O00 Blunderbuss .... 300DDEF9 0000 
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Blunderbuss infinite 
300DDEFB OOFF 

Bombs 3OGDDEFDO00O 

Bombs infinitas 
„ 300DDEFC OOFF 

Chicken Drumstick 
300DDF01 0000 

Chicken Drumstick infinita 
... 300DDFOOQGFF 

Torch .,. 300DDF05 0000 

Torch infinita.... 300DOF04 OOFF 

Copper Shield . 300DDF09 0000 

Copper Shield infinita 
. 300DOF08 00FF 

Silver Shield .... 300DDFODOOOO 

Silver Shield infinita 
,,.... 300DDF0C0OFF 

GoldShieEd 300DDF11 0000 

Gold Shield infinita 
300DDF10 00FF 

Ammo infinita ftodos os itens) 

.... D0059733 2023 

8005973E2400 

NASCAR RUMBLE 

Time sempre = 00:00:00 
300B47B4 0000 

NCAA MARCH MADNESS 2000 

Modificador de score do time da 

casa D001 D400 Q00D 

........ 8001D404 00?? 

Modificador de score do time 

vfsttante ►.. »,. D001E83COOOD 

.... „„.,„8001E840 00?? 

RUGRATS STUDIO TOUR 

Modificador de dinossauro 
.... SO0CF0E6 00?? 

Modificador de key 

™ 8O0CFOE0 00?? 

SPEED PUNKS 

Enable Code (deve ser ativado) 

.... ...... D0Q7393O580Q 

... 80073932 2400 

DOQ7393G5800 

, 80073936 2400 

, D0073930 5800 

„„,... 8O07394A 2400 

D0070AS4E657 

80070A66 2400 



Turbo infinilo 



D01677DCOOOO 
801677E01000 




PITFALL 3D 

Cddigos feitos e testados no 
Game Shark vorsao 3.2 

1 Joker Command 

D0083E54 ???? 

Level 1 
I Vidas Infinitas .... 8007C348 0005 

Energia infinita .. 9007C3SB OOFF 
Level 2 
I Ter 10 Gold Bars 

8007D308 000A 

| Vidas' infinitas ..„ 8007D208 0005 
;,j Energia infinita .. 8007D248 OOFF 
I Flash Bombs infinitas 

800D315C0009 

// Time Bombs infinitas 

800D3 160 0009 

Level 3 
Vidas infinitas .,„ 80082530 0005 
i Energia infinita .. 60082570 OOFF 
8 Time Bomb infinita 

800DA7C4 0009 

Lightning infinite 

800DA7C0 0009 

( Ter 10 Gold Bars 

8008262C 000A 

Level 4 

' Vidas infinitas .... 8008 0E24 0005 
\ Energia infinita ..80080E64 00FF 
i) Lightning infinite 

800F1208 0009 

i It infinito .,„„„ 8QOF120C 0009 



1 r ■ '^■!1.' T? -' ■*■ Xjl. 

I Ter 10 Gold Bars 

...„ .., 80080F24 000A 

Super pulo. ........ D0081384 0040 

\ 80080D64 0005 

Gladiator Boss Level 
| Vidas infinitas ..,. 80O5A5O0 0005 
| Energia infinita „ 8005A54FC 004 

LeveT 5 
|j Vidas infinitas .... 8008BCE4 0005 
I Energia infinita .. 8008 BD24 00FF 

|J Lava infinita 800E288C 0009 

I Power Boost infinite 

' 800E289Q 0009 

I Ter 1 Gold Bars 

' ., 800SBDD8 0O0A 

Level 6 

Vidas infinitas .,>, 80081520 0005 

Energia infinita .. 80081560 OOFF 
Level 7 

Aperte |_2 para recuperar energia 

I D0083E54 0O01 

' 80083960 OOFF 

I Vidas infinitas .... 80083920 0005 
'( Ter 10 Gold Bars 

I 80083A1COOOA 

| Lava infinita 800D8314 0009 

' Lightning infinito 

I 800D3310 0009 

Boss 2 Level 
| Vidas infinitas ,.., 80067B98 0008 
' Energia infinita ., 80067B94 0040 

Level 8 

{ Vidas infinitas .... 8007DC4S 0005 
I Energia infinita .. 8007DC88 OOFF 
'' Time Bombs infinitas 

' „.„„. 800D42500009 

\ Boomerangs infinites 
..- 800D4254 0009 

Ter 10 Gold Bars 

8007DD4COOOA 

Level 9 
j; Vidas infinitas .... 8007DD58 0005 
•/ Energia infinita ,_ 8O07DD94 OOFF 

Boomerangs infinites 

[ 800D7884 0009 

.'' Power Boosts infinites 

,' 8GOD7SSB0009 

' TeMOGofdBars 
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._„......„„ 8007DE50 000A 

Level 10 

J Vidas infinites ... 8007986C 0005 
; Energia infinita . 800798AC 00FF 
ITer 10 Gold Bars 

80079968 0O0A 

i Power Boost infinito 

1 80GDBBA4 0O09 

! It infinito,, .„ 800DBBAO 0009 

Level 11 
Vidas infinitas .,. S0077A50 0005 
Energia infinita . 60077 A90 OOFF 
Ter 10 Gold Bars 

80077B50 0O0A 

Lightning infirtito 

t 800D0040 0009 

Scourge Boss 
Vidas infinitas .... 8GO5C9D0 0005 
Energia infinita . 8005C9CC 0040 

Original 2600 Game 
Vidas infinitas .... D0030FA8 0001 

1 80030FA8 0002 

Aperte L1 para Super High Score 
.D0031154 0004 

80030FAC FFFF 

Tempo infinite .... D0030FBO 001 3 

80030FB0 0014 

Pulodalua D0031154 0040 

80030FD0 0007 

Ativar modificador de cheat 

, ,...„ S0017DC8???? 

Dfgitos que acompanham o 
rrndlgo para atrvar modificador 
de cheat 

0100-?, 0200-?, 0400- ? 
0800 - Modo 2D, 1 000 - Gravidade 
zero, 2000 - Big Head Mode 
4000 - ?. 8000 - ?, FFFF - Tudo 



PLAYSTATION 



ROAD RASH: 
JAILBREAK 

Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.2 

.Energia infinita .. 800D5766 5A5A 
Bike Damage infinito 



800D577C 4040 

Ter tod as as armas/super arm as 

Cfnotal) 800D81E4FFFF 

800D81E6FFFF 

.„„ 800D81 E8 FFFF 

,.... 800D81EAFFFF 

Sempre veneer (note 2) 
300D577F0001 

Nitro infinite 300D81 EC O00A 

•' Parar timer 800D5D48 0000 

Nota 1 ; para este cod i go funcionar 
i voce precisa adqutrir uma anna 

primeiro e entao voce tera todas 

etas. 

Nota 2: com este codigo, mesmo 

que o game diga que voce perdeu, 

quando voce for para a teJa de 

stats, voce tera ganho. 




Codigos feitos e test ad os no 
Game Shark versao 3.21 

Master Bryan's Activator 1 P1 

i DO0BA6C0 00?? 

Master Bryan's Activator 2 P1 

i „. «;. D0OBA6C1 00?? 

Master Bryant Dual Activator P1 

,„ .... D10BA6C0 00?? 

Energia infinita para P1 

S10C879E 017C 

Energia infinita para P2 (note 1 ) 

,...„ .,'., 810CS8A6 01 7C 

Vidas tnfinttas para P1 

800CE0F3 0003 

Vidas infinitas para P2 

S00CE0F7 0003 

Ammo infinita para Pistof 

8106006C 2400 

Ammo infinita para Rocket Launcher 



81060130 2400 

Ammo infinita para Cannon 
810601A8 2400 

Ammo infinita para Shotgun 

810601 D8 2400 

Level Select (pressione G-^- / C-^ 
para mudar na te!a de selegao de 

personagem 810A55B6 00FO 

Modificador de volume da musica 

(00-40) 800005AC 00?? 

Modificador de volume deSFX (00- 

40) 800005AD 00?? 

Modificador de selegao de speaker 

800005A7 00?? 

Botao do GS para mod if rear fase 

(nota 2) 8G0O2BDA00?? 

Seiecionar personagem P1 (nota 3) 

i 8900059A 00?? 

Selecionar personagem P2 (nota 3) 

3900095EOO?? 

Digitos para o codigo modificador 
de Speaker 
00 - Mono s 01 - Stereo 
Digitos para o codigo modificador 
de level 

00 - Car Park, 01 - Reception, 02 - 
Lift, 03 ■ Corridor, 04 - Zeng's Office, 
05 - High Street, 06 - High Street 
Boss, 07 - Shopping Mall, 08 - Park , 
1 , 09 - Park 2, 0A - Bridge, 0B - Bronx 
0C - Subway Station, 0D - Subway . 
Boss, 0E- Train, OF -Air Base, 10- 
Naval Base, 11 - Ftying Wing, 12 - ; 
Hovercraft, 13 - Naval Base 2, 14 - , 
Airbase Boss, 15 - Naval Base Boss 
1 6 - Island Lab, 1 7 - island Lift, 1 8 - 
Finai Boss (Zeng) 

Digitos para os codigos de sele- 
cionar personagem 
00 - Hawk, 01 - Mace, 02 - Smasher 
03 - Aiana 

Nota 1: so use este codigo se P2 
estiver jogando, caso contrario o 
angulo da camera fica confuse. 
Nota 2: para este codigo, segure o 
botao do GS imediatamente a pos 
seiscionar o personagem ate a fase 
earregar 

Nota 3: para este codigo, aperte o \ 
botcio do GS durante a cena. 
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Cod fgos foitos c testados no 
Game Shsrk uersao 3.21 
Master Bryan's Activator 1 Pi 

D0Q35CAO 00?? 

Master Bryan's Activator 2 P1 

. DQ036CA1 00?? 

Master Bryan's Dual Activator PI 

D1Q36CAQO0?? 

Master Bryan's Activator 1 P2 

D0036CA6 00?? 

Master Bryan's Activator 2 P2 

D0036CA7 00?? 

Master Bryan's Dual Actfvator P2 

.. D1036CA6 00?? 

Energia infinita para P1 

..... 8106B974 42C8 

81 06B976 0000 

Energia infinita para P2 

.. 81 06BA7C 42C8 

.., 8106BA7E00O0 

P1 sem energia 

8106B974 0000 

8106B976 0000 

P2 sem energia 

.... 8106BA7COOOO 

S106BA7E 0000 

Max Power para Pt 

\ ,„„„. 8106B9S0 0000 

8106B982 QBB2 

P1 sem power . 81 06BG30 0000 

..... 8106B9S2 0000 

Max Power para P2 

8106BA88 00O0 

, S106BA8AOBB2 

P2 sem power , 31 06BA88 0000 
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.... , 8106BA3A0O00 

Co dig os para Create A Boxer 

I Max Power ...... 81063746 0064 

'; Max Speed 8106374A 0064 

I Max Stamina ... 81 06374 E 0064 
Creation Points infinites 

81063742 0064 

Big Head Mode 

800F401C0001 

Big Glove Mode 

i 800F401D0001 

' Power Punch apos 1 5 soco - P1 
8006B983 0064 

i Power Punch apos 1° soco - P2 

8006BA8B 0064 

Codicjos para Slugfesf 

) Modificador de Rounds 

■ , 800ECD07 00?? 

Modificador de Rash Knockdown 

800ECD1B00?? 

Modificador de dificuldade 

800ECD27 00?? 

Volume da musica (00-64) 

800ECDOB 00?? 

Volume de SFX (00-64) 

80OECDOF00?? 

Modificador de Stereo-Q0/Mono-01 

....„.., 300ECD1F 00?? 

Modificador de Clock 

I 800ECD17 00?? 

Modificador de Play By Play 

800ECD1300?? 

Modificador de High Score 

800ECD23 00?? 

Dicjito que acompanha o 
codigo modificador de Clock 
02 - Normal, 05 - Fast 
Dig it os que acorn panhyrn o 
codigo modificador de Rounds 
00-1,01 -2,02-3,03-4,04-6 

,'05-8,06-10 
Digitos que acompanham o 
codigo modificador de Flash 
Knockdown 

00 - nenhum, 01 - baixo, 02 - alto 
Digitos que acompanharn o 

. cddfgo modificador de 

? dificuldade 

.... ,...r I •••'- ,-',•> vnrn ,.-, ■ ■■ | ,.„ .... .,, 



It 00 - Easy, 01 - Medium, 02 - Hard 

\ Digitos que a com pan ham o 

I codigo modificador de Pfay 

| By Play 

j 00 - Off, 01 - On 

I Digitos para o codigo 

i modificador de High Score 

I 00 - View, 01 - Erase 
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STAR FOX 64 
VERSION 1.1 

Codigos feitos o testados no 
Game Shark vcrsao 3.21 
Enable Code adfcional 
{GS 3.20 ou superior) 

:;. EEO00000 0000 

CCO0O0Q0 00O0 

Master Bryan's Activator 1 P1 

. DO0DD880 00?? 

Master Bryan's Activator 2 P1 

DO0DD881 00?? 

Master Bryan's Duat Activator P1 

D10DD88QO0?? 

Vidas infinitas para P1 

,„„...,. 80161AA1 0009 

Smart Bombs infinitas para Pi 

30177DA3 0004 

Parar Laser Shots do jogador - PI 

80161 AAB 0040 

Modificador de Rings (Training 

Mode)... 80177E83 00?? 

Modificador de Kill (Training Mode) 

80177E73 00?? 

Kills maximo 81161 A9A 03E7 

Dual Blue Lasers infinites - P1 

801 61 AAB 0002 





— 







■ . 



Nenhum Fog 



Heavy Fog 801 61 A4Q 003F 

Energia infinita para Pt 

_ 8013C637 00FF 

.„„ S013F517 00FF 

Energia infinita (Peppy) 



i 




Parar Laser Shots - P2 
80161A400044 , * 80161 AAF 0040 



Dual Blue Lasers tnfinitos - P3 

80161AB3 0002 

Parar Laser Shots - P3 

_ 80161 AB3O040 

Dual Blue Lasers infinites - P4 



80177SBFOOFF .,. 80161AB70002 

Energia infinita (Slippy) f Parar Laser Shots - P4 

80177BBBO0FF | , - 80161 AB7 0040 

Energia infinita (Faico) I Turbo infinite para P1 

801778B7 00FF 8113C68C0O00 

8113C68EO0O0 

8113F56COO0O 

8113F56E0OO0 

8113C68C42C8 

8113C68E0000 

8113F56C42C8 



I 



P1 sem turbo 



Ter2Goid Rings 

r . ....... 801 61 A94 0002 

Ter 1 GoirJ Ring 

80161 A94 0001 

Gold Medal 

Meteo 80178870 0007 

Area 6..... 80178871 0007 

Boise 80178872 0007 

Sector Z 80178873 0007 

Sector X 

Sector Y 80178875 0007 

Katina 80178876 0007 

Macbeth 80178877 0007 

Zoness 80173878 0007 

Coneria 801 78879 0007 

Titania 801 7B87A 0007 

Aquas ,.... 801 7887B 0007 

Fortuna 801 7887C 0007 

So!ar.. 8017887D 0007 

Energia infinita para P2 

8013CB17 00FF 

8013F9F7 00FF | P3 sem turbo 

Energia infinita para P3 



. 811 3F56E 0000 

Turbo infinite para P2 

, ...3113CB6CO000 

80178874 0007 3113CB6E0O0O 

a , 8113FA4CO0O0 

, 811 3FA4E 0000 

P2 sem turbo ,.«,. 8113CB6C 42C8 

..8113CB6EO00O 

8113FA4C42C8 

8113FA4EO0O0 

Turbo infinite para P3 

3113D04C0000 

811 3D04E 0000 

...„..„..„„ 8113FF2C 0000 

„.. 8113FF2EO0O0 

8113D04C42CS 
811 3D04E 0000 



i. Asa direita nunca e destruida - P1 ' 

, 80177D2B003C 

| Asa esquerda nunca e destruida 

\ P2..... 80177D17 003C 

/ Asa direita nunca e destruida - P2 

h . 801 77D2F 003C 

' Asa esquerda nunca e destruida 

iP3 ... 80177D1B003C 

' Asa direita nunca e destruida - P3 

8O177O33 003C 

'i Asa esquerda nunca e destruida 

JP4 S0177D1F003C 

ii Asa direita nunca e destruida - P4 

80177D37 003C 

Detonacao de bomba instantanea 
I (todos os jogadores) 

j ..„.„ 81174746 0001 

1 1-hit mata Regular Co rneri a Boss 
801 6F1D3 0000 



8013CFF700FF 8113FF2C42C8 



8O13FED7 00FF 

Energia infinita para P4 

8013D4D7 00FF 

8O14O3B7O0FF 

Smart Bombs infEnitas para P2 

„. 80177DA7 0004 

Smart Bombs infinitas para P3 



...„.,„ 8113FF2E0O00 

Turbo infinito para P4 

8113D52C 0000 

8113D52EO0O0 

_ 114040C00O0 

. 8114040E 0000 

8113D52C42C8 



P4sem turbo.. 




80177DAB0004 ...„ 8113D52E0000 

Smart Bombs infimtas para P4 „„ 811404OC42C8 

._._. 80177DAF0004 'I' 8114040EOOOO 

Dual Blue Lasers infinites - P2 | Asa esquerda nunca e destruida 
801 61 AAF 0002 I P1 80177D13 003C 



WETRIX 

!h Master Bryan's Activator 1 P1 
DOOA2768 00?? 
j Master Bryan's Activator 2 Pi 
. D00A276900?? 

Master Bryan '3 Dual Activator P1 
D10A2768 00?? 

LakGS infinites 811BF93E0Q09 

Modif icador de score 
811BF95A777? 

Sernpre com Drain va^io 

:;; „soibf99i 0000 

811 BF992 0000 

, 811 BF994 0000 

Sempra no mo do Berserk 

; 601BF9AF00FF 

I Parar tempo da fase 

f 801BF9B2 00FF 

I) Ter todas os Pratico Lessons abertos 
\ 810B0BAA0008 
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O ESTILO DOS VELHOS TEMPOS 
PESAM SOBRE ESTE CAME... 



Dangan e um jogo produzido pela ESS Media En- 
tertainment of Japan, aqueles da eerie de jogos do cam- 
peonato de Kick Boxing K1 . Dangan e um jogo simples, 
os graficos, a jogabilldade e a musica, tudo simples. Mas 
isso significa que eie seja ruim! Nesie case, slm, Este 
jogo nao causaria impacto so fosse lancado em 1994, 
quarsdo o Playstation foi lancado. Imagine o impacto na 
era do PS2. 




Jogabilidade 

Varnos comegar com a jogabilidade. Os jogado- 
res controlam o heroi principal do jogo conhecldo como 
Jack, Ha apenas 3 botbes usados no jogo, o Q e para 
atirar. OXeo botao dc soco e o A e o do mo vl memo 

especial {onde pcrde ener- 
gia, mas derruba oe intml- 
gos proxtmos). Este jogo 
nao suporta o controte ana- 
logico. O jogo e bem sim- 
ples, ou seja, a velna his- 
tbria de levar o Jiergi do 
jogo para a saida. Mas e 
claro que ha varios obstacuios no caminho. Guard as com 
armas irao atirar em voce, tern ate langa charnas que ten- 
tarao impedir que Jack chegue a saida. Ha pontos fortes 
e fracos para a anna que escolher, so escolher seus pu- 
nhos, havera velocidade e eficiencia, mas nao alcance. 
Se escolher a sua arnna de mao, tern o aicance, mas a 
eficiencia e pobre e ter que recarregar a sua anna toda 







bora e um tanto 
chato. De algurn 
modo este jogo 
I e mora os classi- 
cos Gauntlet e 
Smash TV, mas 
sem a toda aque- 
la diversao que eles tinham. 
Grafkra 

Os graficos do jogo 
sao aquela coisa que se 
pode dizer algo bom mas 
simples. Cacfa estagio pos- 
sui as mesmas texturas re- 
petitivas para os pisos e pa- 
redes. Todo o jogo e em 3D 
e se mostra bastante simples para os tempos de hoje. As 
unicas coisas de alia qualidade do jogo sao as certas em 
CG {computacao graficaj que sao mostradas na introdu- 
cao e durante o jogo. A intrcducao e estilo Matrix poSs ha 
muitos textos na teJa com a aparencia daqueles monitores 
dos antigos micros XT, monocromaticos verde. 
Som, mmiECJj etc... 

A musica do jogo e bem simples e repetitrva. Nada 
para se lembrar, 
apenas uma musics 
de fundo que se re- 
pete a cada 2-3 mi- 
nutos de jogo, Os 
efeitos sonoros 
tambem sao bem 
basicos, ha apenas 
um tipo de som de 
sua arm a. Alguma 
variedade com cer- 
teza terra ajudado 
jogo. 

No caso de 
voce frcar curioso 
quanto ao game (jo- 
gar e a rnelhor for- 
ma de lirar suas du- 
vidas) entao, pode 
dar uma olhada! 
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CUKDAM SIDE 

0079 




EMTRE NA SUA ROUPA PE 50 TONELADAS PARA UM 
JOCO IHFLUENCIAPQ PELO AHIME PARA O DC 



fe 



O que voce sentira jogando este novo game do 
Gundam para o DC 6 realm ente uma sensacao de estar 
entrando nele. Eapenas voce 1 , 17,8 metres dealtjra, com 
uma roupa GCR-SO de 49,9 tonetadas, urn sabre laser e 
urn campo aberto e sua fome de sangue. Ah h c-squece- 
mos de mencionarlodos os outros mechs na mesma area, 
alguns lutando do seu I ado e outros servindo como alvo 
para seus missels, 

Entao, voce entra total mente no jogo, mas de re- 
pente ele acaba. O que? Voce apenas joga per 9 mis- 
soes e teva algumas noites para chegar aonde estava. 
Segunda aventura? Nao, Missoes destravaveis? Nao. 
Voce pode jogar tod as as missoes de novo e pegar cami- 
nhos diferentes, mas voce fica querendo MAIS!!! Ai esta 

a experiencia de 
Gundam Side 
Story: 0079 da 
Bandai. Voce co- 
meca a jogar e 
quando comeca a 
entrar no clima do 
jogo, eletermina. 
Ao todo esta e a 
mancada maior 




do tftulo. GSS, como o nome sugerc, aconiece em urn uni- 
verse um pouco diferente do de Gundam ; como por exam- 
ple, Gundam Wing. Mas o jogo nao tern nada a ver com a 
serie tambem. Fica parecendo que o universe de Gundam 
e muito complicado, se espalhando por centenas de anos 
e a presencade Side Story indica que o jogo nao necessa- 
riamente pertence a algurnaserie do Gundam. Nao &e pre- 
ocupe, voce nao precisa saber nada de Gundam para jo- 
gar e seguir a historia, De fato, se for como nos, jogando o 
game to detxara ligado na historia das series e voce ira 
querer ir a locadora mais proxtma e pegar uns capitulos e 
ftlmes da serie e ver como tudo aconteceu, desde Univer- 
sal Century 0001 . 

A rnstoria portras deste jogo, acontoce no meioda 
cronologia de Gundam. Mas tudo o que deve saber e que 
a historia do jogo e contada por algumas cenas dramati- 
casduranteojogo 
muito bem feitas, 
Isso acontece an- 
tes das missoes, 
quando o seu per- 
son age m recebe 
as missoes e du- 
rante o curso das 
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mEssoes, com cenas cinematicas em tempo real. 

Nao, o jogo nao e exatamente Metal Gear Solid em 
termos de profundidade de historia e a producao de perso- 
nagens e bem legal. Tern um script bem escrito em ingles . 
umaexcefente atuacao de voz do todo mundo desde a Co- 
rn andante Hawkins ateos jogadores que voce encontra nas 
pre-batalhas. E muito bom ver que a Bandai trabalhau bas- 
tante nos detalhes, pois o tttufo tern alguns toques pesso- 
ai& muito legais, incluindo a descricao das missoes com 
voz e uma pequena sessao de E-mail, onde os sens mem- 
bros aliados irao mandar E-mails de voz se eies tiverern 
algo que estao interessados em discutir. 

Voce assume a controle de seu rnech em uma pers- 
pectiva de dentro do mech, Mas &e esta procurando o tipo 
de jogo mats voltado para a simulacao, voce Era odiar este 
aqui. O jogo e o estib arcade rapido e furioso e com um 
pouco de estrategia. 

A JOCABIUDADE 

E uma infelicidade quo o esquema de controEe seja 
o maior problem a do tEtulo e como o game e curto tambem. 
Os co nt roles sao muito limitados e nao temos certeza se 
devemos cutpar o controle da Sega, ou a falta de refina- 
mento por parte dos produtores. Voce usa o D-pad para 
controlaro seu mech. Esso nao e problems e efacil contro- 
lar polo campo de bataEha. O problems e que a jogo requer 
que voce olbe peEo campo de bataEha usando o controle 
analdgico. O resultado e o mesmo de Shen 
Mue, andar pelo campo e olhar em volta e 
uma tarefa quase impossfvel. Nao e que 
o jogo requcr que olhe para os lados en- 
quanto anda, mas dificuEta bastante o ma- 
nuseio. Olhar em volta se to ma essencial 
quando encontra um mech inimigo, E 
como nao pode olhar em volta. a Juta a 
distancEa fica bem facil. Veja um inimigo 
que esta interessado em atacar. centrali- 
ze e mire nele, De repente a sua v=sao ira 
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ficar fixada no inimigo nao importa a direcao que for, 
Atacar os inimigos de Eonge e bem simples, mas primei- 
rc deve tero inimigo em suavisao. uma coisa que pode 
ser diffcrl devEdo a grande quantidade de nebEina, Tiran- 
do isso, as bataEha&de GSS sac bem rapidas, usando o 
dash, pulo e se esconder para se esquivar dos tiros do 

inimigo. ^^ a ^^^ m 

Com a Mobile Suit disponivei no 
comeco, so voce chegar muito perto 6c um 
inimigo em mira, ira guardar as suas ar- 
mas e tirar a sua espada de plasma. Des- 
te ponto, todns os ataques vem da espa- 
da e as lutas sao reduzidas a trocas de 
espadadas. E muito estranho e totalmen- 
te sem precEsao (voce sempre ganha, vai 
saber porque) e o pier de tudo, a. sua es- 
pada tern tendencEa a ficar para fora mes- 
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mo com os inimigos longe! O problema e resolvido mais 
tarde com mechs que nao tern espadas, mas as primei- 
ras 3 missoes sao bem frustr antes. A Bandai dcveria ter 
investido mais nos combates de perto. As mis&oes sao 
bem basicas e nao sao rnuito grandes r emao ate mesmo 
os jogadores inexpcrientes tomarao conla do recado. 
Voce deve encoriirar cert as areas ate encontra r os inimi- 
gos. Geralmente voce tambem recebe atguns outros co- 
mandos, tipo escoltar veicuios cargueiros e nao deixar 
que ele seja destruido e seguindo estas sub missoes voce 
ganha alguns extras como outra forma da Mobile Suit. 
Voce nao deve seguir os comandos. As missoes sao bem 
abertas e temos certeza que podera passar por el as de 
maneiras dife rentes e o valor de rejogar e um bene! icio a 
mais. Voce esta sempre Eutando ao iado de mais 3 uni- 
dades e esta sempre no comando. Voce pode pausar a 
acao e dizer a efes para fazercm uma certa tareta, como 
se mover ate um certo ponlo do campo de batalha, de- 
fender um altado em partEcuEar, ou atacar um certo mcch. 
A I A do computador e bem estupida (para os aliados, 
pois os inimigos sao bem esperlos) e nao ticara surpreso 
se ver seus aliados presos atras de monfanhas, mas na 
maior parte do tempo nao encontrara muito problema com 
este sistema. 

POAQUf RZERA W ASI IM7 
E muito ruim que haja a pen as um total de 9 mis- 
soes e com estes problemas com os 
aliados e os combates de perto. De fato 
assim que pegar um mech sem espa- 
da, restara apenas 6 missoes para que 
o jogo acabe. Nos gostariamos que o 
jogo fosse maior. O que e pior e que o 
tamanho do jogo nao possibilita que ex- 
plore estes sisiemas unices de jogo. 
Ate agora nem mecEonamos o modo de 
sniper scope, o qua I permite que mire 
de longe em um inimEgo durante uma 
baialha. Por que nos nao mencionamos isso? Por- 
que voce nem usa durante o jogo. Mais algumas mis- 
soes que Forcassem o uso deste modo e mais outras 
missoes para completar e terfamos um jogo e tanto. 
RKALIIAHDO 

Tirando o tamanho. voce realmente se divertira 
com este jogo , devido a sua apresenta- 
cao maravilhosa r o comb ate de longe e 
muito bom e a sua interface de coman- 
dos e unica, nos recomendamos este 
jogo ate para aqueEes que nao gostam 
de Gundam. Nao, este nao e um titulo 
feito somente para fas da serie, A Ban- 
dai teria um otimo titulo em suas maos 
se tivessem teito um jogo maior e con- 
sertado alguns problemas, mas ainda e 
recomendado comprar o game. 
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GET!! COL 

A SEGA INVESTE MUITA 

ORIGINALIDADE 

NOS JOGOS DE DREAM CAST 
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A Sega [em tanoado muitos trtulos oiiginais ulti- 
ma merits, ta is. como Shenmue, ChuChu Rocket e Room- 
mania #203. Na cola destes otimos jogos, a Sega chega 
com seu ultimo projoto que § bem original tambenn. Get[[ 
Colonies e um jogo do genero puzzEe. Ele tem uma joga- 
bilidade bem tranqiiilaque ira deixaros jogadores gruda- 
dos por um bom tempo. Get!! Colonies tem uma experi- 
entia bem continua, 

PRA COW£<jAft 

Assim quo uma fase conieca, ja pode ser termi- 
nada cm 10 serjundos. Os jogos acontecem em tabulei- 
ros de varias form as, com cacfa time tendo um numero 

determinado de bo las. O ob- 
jetivo de cada ]ogo e cobrir o 
tabuleiro e ter a maiorta das 
bolas quandoacabar. No moio 
do ]ogo, voce tem que ser es- 
parto e roubar as bo las de seu 
oponente enquanto move a 
sua. Qualquer 
bola que contor- 
nar uma bola ad- 
versaria faz com 
que el a fi que sen- 
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do sua. Se mover a sua 
bola azul para a bola Ver- 
mel ha do oponente fara 
com que ela so tome azul. 
E 1am bem cada boEa que 
contornar a. do inimigo ira mudar. Isso resuftara em algu- 
mas surpresas durante o jogo, Um movimento certo e pode 
pegar varias bolas de seu inimigo e vice-versa, fazendo 
com que a balanca do jo go nunca seja estavel. Se voce 
quer pegar muitas bolas dos opon antes e descuidar das 
suas redondinhas. podera resultar no fim do jogo. Qual- 
quer descuido seu e pode abocanhar nove boEas suas de 
uma so vcz, Mas fique de olhos abortos para a wiganga. 
Em Get!! Colonies e usado rnuito a paciencia, entio saber 
esperar a hora certa do atacar seu inimigo sem que cEe o 
alcance e fundamental. Como voce deve saber, a maioria 
dos jogos de puzzles nao sao divertidos quando jogados 
sozinho, mas este nao i o caso de Get]] Colonies, Contra 
a galera ou contra a computador, o jogo sempre fica 
divertido. A diferenca vem da I A (Inteligencia Artifi- 
cial) dos inimigos conirolados pelo CPU. As decl- 
soes tomadas pelo CPU variam de brrlh antes para 
idiotas. Num turno o CPU pode pegar de uma vez 6 
de suas bo las , deixanrio-o Iolico de raiva. No proxi- 
mo turno, ele deixa livre um grande numero de suas 
bolas sem quercr. Para tazer as coisas piorarem, os 
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produces naocolocaram 
umaopcao de mudar adi- 
ficuldade do jo go, isso faz 
das primeiras partidas 
uma variacao de super di- 
fifeil a superfacil. E assim 
que progride no jogo, as 
coisas nao mudatn muito. 
Mesrno assim o jogo tern 
mui&o desafio, mesmo 
porque o CPU nao fez 
apenas movimentos 6ti- 
mos. E dificil. porem, se jogar determinadamente, podera 
a lea near a vitoria. Como ja foi dito antes, Got!! Colonies e 
bem faci! de se ap render. As partidas podera ser vend das 
rapidamente e nao ha muito o que se ap render. Varios nf- 
vcis de habiltdade poderao ser escolhidos assim que co- 
meca o jogo. Isso signifies que tanto o seu primo de 8 anos 
ou a sua avo de 89 anos podern jogar; 

E como um jogo de tabu lei ro nao tem nenhuma his- 
toria (e e de um jogo ja- 
pones que estamos fa- 
lando), entao nao ha mis- 
tori os, Tudo e baseado 
em testar a sua esperte- 
za e cobrir o tabuleiro. E 
quanto mais um jogador 
progredir, melhor ele vai 
ficando e mass envolvido 
tambem. Voce pode fazer 
uma emboscada para o 
seu oponente usando psoas suas como isca. E acabar com 
ele quando ele cair nessa. Get!! Colonies nao tem nada a 
ver com o seu primo da Sega, ChuChu Rocket. Aqui voce 
nao tem que se preocupar com os KapuKapus ou salvar os 
amaveis Chus. Aqui a jogabilidade vai se mostrando meto- 
dicamente. Talvez n§o tao devagar quanto uma partida de 
xadrez, mas e muito mais lento do que CbuChu Rocket. As 
partidas sao baseadas em turnos e nao tem limite de tem- 
po para os movimentos dos jogadores (nao que estas deci- 
soes precisern de muito tempo para serein pensadas). Os 
rnov/imentos podem serfeitos bem rapidamente e diferente 
de Worms Armaggedon, o CPU nao levam a tarde Fnteira 
parase moverem. 

OS GRAF1COS 

Alguns jogos most ram g rati cos muito beios para os 






jogadores. Mas nada em Get!! Co- 
lonies impressiona. Tudo desde o 
jogo ate os menus e bem simples. 
Mesmo em japooes o jogador de- : 
cifra as opgoes Team Battle e Ver- : 
sus Battle apenas olhando para 
as imagens. QeHj Colonics tern, 
g rati cos bem claros. Melhor des- 
crito como um prato coiorido de 
sushi. Nao ha nenhuma apresen- 1 
tacao extra vagante, E tudo mutto.? 
simples, deiicado e delicioso. 

OS SONS 

Alcm do Get!! Colonies 
ter uma jogabilidade bem produ- 
zida e uma apresentaciio delica- 
da, tem uma trilha sonora muito 
legal. Quanto ao som, Get!! Colo- 
nies nao cheira e nom lede. E; 
melhor descnto como musicas ja- ■ 
ponesas gostosas de se ouvirem. 

Tem musicas bem bonilinhas e leg a is. E Larnbem a Sega 
colocou uma atuacao de voz desnecessa'ria no jogo - 
uma olhada nos personagens e voce entendera o porque. 
Tem ga rotas de escola com rabinhos de cavaEo, um rabo 
com o olho caido e um cara estranho com um capacotc 
dourado, mas todas as vozes estao est ran has. 

PRA KNAUZ&R 

Este jogo pode ser muito divertido, especialmente 
para os que goslam de puzzies. Get!! Colonies e ainda 
melhor quando e jogado com os amigos. Atom de ser tao 
bom quanto ChuChu Rocket. Mas gracas a sua jogabili- 
dade rapida, Get!! ■,- . v; .. - 
Colonies pode se 
tornar faciimente o 
proximo hit! 
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A VERSAO AMERICANA DA SEGUNDA SAGA DE 
STAR GLADIATOR CHEGA A SEU DREAMCAST 



A primei ra invest! - 
da da Capcom no mun- 
do de luta 3D foi um jogo 
futurisia base ado em ar- 
mas c ham ado Star Gla- 
diator. Em sua epoca, era 
um jogo mediano ; ele 
nao era o seu melhor 
jogo de luta, mas mesmo assim era bem interes- 
sante. Plasma Sword (conhecido como Star Gla- 
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tein, o chefao do jogo original. Mas cada persona- 
gem tern um alter ego agora, para simpltficar, a 
Capcom duplicou os personagens de uma maneira 
barata fazendo dos personagens novos clones dos 
que ja extstiam. Os modes de luta basicos, incluin- 
do Group Battle e Training toram incluidos. O Modo 
de treino mostra o personagem que escolheu exe- 
cutando um combo, 

OS GRA FICOS 

Graficamente Pfasma Sword nao parece 



diator 2 no Japao) captura os mesmos aspectos ruim ate psrceber que quase todos os jogos pare- 
que fez o jogo original interessante, mas a grande : C em superior a este Os personagens nao sac mui- 
mancada nos upgrades tecnologicos e nos design to bem feitos e as animagoes parecem estranhas e 

dos personagens faz deste i inacabadas. Gs ce n a ri os d e fu ndo 2 Destatico real- 

jogo dificil de se ■ mente dao ao jogo um visual muito feio e os efeitos 

recomendar. A que aparecem 




maioria dos per- 
sonagens do 
primeiro jogo 
voltaram, incEu- 
indo Hayato, June, ge- 
relt Gore, Blood e Bils- 



nos golpes es- 
peciais sao pio- 
res atnda, Um 
efeito grafico le- 
gal sao os re- 
lampagos. As 
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FINALIZANDO 



Plasma Sword nao e um jogo ruim, mas 

iji "%] I tambem nao e um jogo muito bom, O DC e 

j capaz de produzir graficos muilo melhores, 

qj mas mesmo se o jogo parecesse com Soul 

| Cafibur, nao seria muito excitants. Seria me- 

Ihor que os super fas de Hayato esperassem 

Marvel vs. Capcom 2 que sera langado nos 

EUA no final deste ano. 




armas, todas feitas de um tipo de plasma estranho T sao um 
belo toque e isso ajuda muito no visual dos personagens. 
AJOGABILIPADE 

A jogabilidade ficou muito mais parecida com a de 
Street Fighter do que antes: usando o botao para tras para 
bloquear e tern um monte de movimentos estilo Shoryuken, 
Ha muitos pequenos ataques especiais, como o DolE Bomb 
de Saturn, o qual faz com que pequenos bonecos do Saturn 
corram para o oponente. 

?$ h 
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DA VERSAO PLAYSTATION A 
DREAMCAST... 

Os ventos das guerras estao chamando mais uma 
vez e o mats novo campo de bataihas e o Dream cast. Os 
caras da Koei lancaram a 6- versao de seu classfco San- 
gokushi tambem conhecido como "Romance of the Three 
Kingdoms" nos states. Entao coloque a sua amnadura e 
chame suas tropas : mais uma bat a I ha esta por vfr, San- 
go kushi VI nos levade vol ta para a China Medieval Oncfe 
o pais era dividido por genera is poderosos, todos que- 

rendo ter mais poder. Sendo urn 
destes generais h a sua tarefa e 
unflicar a nacao e ser o mestre 
supremo. World Mode colo- 
ca voce em varias provincias e 
[ugarcs da China. Afazeres in- 
fernos levam a construir exer- 
citos, manipular lugares e man- 
ter os governantes felizes. Como representante de suas 
cidades, voce tera que fazer negocios com outros mes- 
tres assim como acabar com efes e conquistar novas ter- 
ras. Esxpansaofaz urn papei maior em Sangokushi VI. O 
jogo tern dezenas de menus e sub-direlorios. Os exerci- 
tos devem ser treinados e mandados 
para varias provincias e os aiiados po- 
dem rapidamente se tornar inrmigos f 
se eles acharem que seus interesses 
nao estejam sendo levados a serio. A 
Koei ainda tern outros truques na man- 
ga para deixar o game mteressante. 
Sangokushi IV tambem 
ofercce urn bom Con- 
quest Mode, 
onde os rigo- 
resdoimperio 
t sao tirados e a 
fbcalizagao & a guerra, O layout e 
bem parecido com o de Panzer Ge- 
neral de SSI. Duas forgas opostas 
sao colocadas umas contra as ou- 
tras com metas diferentes, Uma en- 
fase em taticas e estrategia £ co- 
locada no modo Conquest. Os 
exefcitos devem ser movidos e as 
escolhas devem serfeitas com cui- 
dado. Uma dec i sao errada e tudo 
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vai por agua abaixo. Os generals 

ajudam no Conquest Mode, como 

os governantes no World Mode. 

Cada um tern forcas d if e rentes e 

podem ser usadas em sua vanta- 

gem. E e claro o Lord de todos (1 

dos 4 que escoine) tern o exercito 
mats podero- 

so de todos. E e entre as bataihas e as 
expansoes que o en redo e descober- 
ta, Uma intriga polftica muito legal mas 
tudo em japones- G que stgnifica que 
os importadores amerrcanos estarao 
em desvantagem. Tudo no jogo e itus- 
trado em japones, dos menus ate a lis- 
ta das tropas, o que significa que quern 
nao entende japones nao vai gostar 
muito do jogo. O contra ho para aque- 
Ees que sabem ler em KanjL Espeeial- 
mente no Conquest Mode, qualquer 

um que esteja Familiarizadocom RPG& japonesesem Kanjf, 

aposalgumas horascom o jogo, nao terao problemas para 

descobrir o que significam os 

eomandos. Para o modo World, 

a grande quantidade de peque- 

nos manuseios sera uma tarefa 

drficil ate mesmo para aqueles 

mais expeiientes em japones. 

Mao apenas a Koie nos Eevou de 

voRa a centenas de anos, mas 
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os gratieos foram levados de vol- 
ta para os dias dos 16-32 bits. 
Tirando as conas de abertura e 
os rnapas dos campos no modo 
conquest o jogo e sEmplesinho. 
As unidades nao sao as melho- 
res, as cenas de com bates sao 
simples demais e tudo mais pa- 
rece ter saido direto da primeira gera^ao do Playstation. O 
Dreamcast poderia com certeza ter todos os belos graficos 
dos tftulos para o P]aystatfon2. De fato, ate mesmo os gra- 
ficos de Kessen nao usariam muito do si sterna. O Dream - 

cast e cstpaz de grandes coisas 
e ter que v& estes gratieos sim- 
ples demais da ujti no no esto- 
mago, mesmo que este jogo 
scja feito para os fas do classi- 
co "Romance of the Three King- 
doms 1 '. Esta parecendo que a 
Koei quer so levar o dinheiro de 
todos. O jogo esta custando em to mo de US$ 3 la fora f 
imagine aqui na terra dos gua ranis!? E aquela velha histo- 

ria, o de cima sobe e o de baixo 
desce, ou scja, qualidado que e 
bom, nada e o preco nao para 
de subir. Muito poucofoi me- 
Ihorado de sua versao do 
Playstation. Houverarn algu- 
mas alteracoes. mas nada 
que faca justica ao poder do 
Dreamcast. 
Os fas ainda irao anrjar cada momento deste 
titulo, A jogabilidade estrategica ainda oferece muitas 
opcoes e controles profundos. Os maniacos porfogos 
de guerra que estao Joucos para mandar exercitos di- 1 
gitais acabarem com outros deverao dar urna olhada :■■ 
ncste jogo. Este jogo tern muitos textos e levara rnui- 1 
v.- „,..-._. ., . ... . tas boras para um jogador ■ 

: que nao fala a lingua come- J^ 

car a pegar uma nocao. O I 

Conquest Mode pode sen 

aprendido rapidamente r en- 

quanto que o World Mode e 

quase que impossiveJ. En- 1 

tao o Dreamcast abriu suas I 




portas para centcnas de 
chineses nervosos em 
guerra? Seriamelhor uma 
versao de Kessen, mas 
Sangofcushin vi traz a es- 
sertcia da serie. A profun- 
didadc do jogo fra reafizar 
qua I quer fa da Koei, mes- 
mo com a simplicidade 
que os Dreamcast nao cobriram na 
parte grafica. 
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STRIKER PRO 2000 
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Jogue por um tempo este jogo de futebol europeu corn algumasfaihas mas com boas intencSes da 
Infograme. Ap6s jooarem o Virtua Striker 2 para as maquinas, osfas ficaram toucos na expectativa para 
jogar outro jogo de futebol. Nos ultimos anas, ficamos meio chateados com os jogos de futiba no mercado, 
a salvar pela serie FIFA da EA e a Superstar Soccer da Konami. E quando a Infrogames apareceu com o 
seu novo jogo Strfker Pro 2000. logo nos vem a mente; l Aqui vamos nos de novo..." Mas espere! Ate que 
tem boa dlversao aqul! Striker Pro 2000 real mente nos deixou interessado. Originalmente I an gad o na 
Euro pa co mo UEFA Striker, Striker Pro 2000 fez um grande sucesso em sua terra natal e agora vem 
desembarcando por estes lados. Mesmo que nao seja tao popular quanto o V-Striker 2 (nao se sabe a 
razao), UEFA chamou a atencao de muitos jogadores de Dreamcast famintos por um bom jogo de futebol 
e vendeu tao bem quanto a linna de esportes da Sega la nos States. 



Caracteristscas 

Mesmo que nao seja tao belo 
quanto os outros jogos, Striker Pro 
lem um estilo proprto. Na Elsta dos po- 
sitives esta a solccao de times, Cer- 
ca de 70 times sao seSecionaveis, in- 
cluindo times secretos que devem ser 
descoberios rias sec5es de treina- 
mento. Mesmo que os jogadores re- 

f 



ajs e as marcas 
estejam ausen- 

tes, a possibili- 
dade de edigao 
de time passa 
por cima disso. 
Assumindo que 
issofaca umadi- 
ferenca, voce 
pode colocar os 
times na divtsao 




que quiser r renomea-los, m udar as co- 
res dos uniform es e basicamente criar 
a sua propria liga. E sempre legal ver 
ess as caracteristicas nos jogos de 
Baseball e ter isso num jogo de Fute- 
bol foi uma boa ideia. Os times nao 
sao os unicos que podern ser configu- 
rados. Tudo desdo o clima ate o esta- 
dio que ira jogar podem ser configura- 
dos e modifrcados. 
Neve, chuva, sol ou 
o que for, pode ser 
escolhido com o 
simples aperto de 
um botao, Penali- 
dades, regras do 
jogo e ate o tempo 
de jogo podem ser 
modificado a seu 
bel prazer. 
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Jogabflidade 

A jogabilidade e bem simples. 
Ha um botao para passe , chute a gol, 
correr e tod as as outras coisas que 
pode esperar de um jogo de futebol : 
Como este jogo nao e tao rap ido quan- 
to os outros jogos do genero, ajustan- 
do a velocidade e dificuldade voce re- 
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jogadores 6 alto e ver os times 
saTrem dos vestiaries, subir as 
escadas e irem para o campo e 
bem rea I fstico. As condigoes do 
clima e as varias texturas dos 
campos ajudam a criar urn clima de fu- 
tebo! europeu. Mas exfstem alguns la- 
des fathos, a eornecar pa I as torcidas 
dos estadios. A torcida tern urn efeito 
rnuto fraco, parecido com aqueies dos 
jogos Ridge Racer de rnuitos anos 
atras, mas mesmo assim esta melhar 
do que de V-Siriker 2.0. 



cebe um novo jogo. O unico problems 
encontrado neste, alias em quase to- 
dos os jogos do futebol, foi o chute a 
gol. O compulador drib la o sou goleiro 
e jogadores com extrema facitidade, 
mas os goleiros quase nunca pegam 
os chutes. 
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Grafkot 

Graficamente Striker Pro e 
bem impressionante. Os detalhes dos 



Sons 

O audio tarn bem e murto bom. 
Usando ires comentaristasseparados 
(Jonathan Pearce, Ron Atkinson & 

Ruud Gullit), que dao um clima de um 
jogo de TV. Alguns comeritarios podem 
ser repetitivos, a maneina que cada co- 
merrtarista interage com o outro (es- 
pecialmente durante o comeco do 
jogo, meio tempo e final) sao de uma 
maneira ostranha como ja estamos 
acostumados. Mas voce se pergunta, 
o que aconteceu com o resto dos efei- 




tos sonoros? Nao ha rnais rtada para 
falar aiem dos barulhos da torcida. 
Concluiao 

Interessante. Paci! de se jogar, 
e mesmo assim dificil de se ganhar r 
Striker Pro 2000 c" um esforco soiido 
de game de futebol para o Dreamcast. 
Enquanto que este esporte ainda te- 
nha um longo cam in ho para a popuia- 
ridade nos EUA, os jogadores que pro- 
curam um sabor internacionaf e uma 
adaptacao quase fiel de um jogo tele- 
visionado de futebol europeu, nao pre- 
cisam esperar mais. Tirando os comen- 
tarios chatos dos comentarfstas, Stri- 
ker Pro 2000 e bem recomendado. 
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TYPING OF THE DEAD 
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A VERSAO DE HOUSE OF THE DEAD 2 PARA VOCE, DICITADOR! 



Pegue House of the Dead 2 r urn dos mefhores 
jogos detiro e substitua a pistola por urn teclado do DC e 
coniece a clicar. O q ue voce torn? Voce tern Typing of the 
Dead. Quando este jogo foi primeiramente anunciado as 
pessoas pcnsavarn que era uma piada r mas logo que o 
tempo sb passou, os fates vlraram verdade. Geralmenfe 
considerado o melhor jogo de tiro para os arcades- e con- 
soles, HOTD2 era 
um teste de rapidez 
corn o revolver que 
a pen as os jogado- 
res mais rapidos 
sobreviviarn, Em al- 
gum lugar, alguem 
pensou que seria 
uma boa ideia tro- 
car a pistol a pelo 




teclado do DC. E mesmo que multas pe&soas possam di- 
zcrque isso nao funciona, realm ente tunciona. 

Em TotD, voce basfcamente joga House of the 
Dead 2 (no teclado do DC naturalmente), mas ao inves de 
[ atirar com a arma r voce esereve uma palavra que aparece 
em uma caixa retangutar em f rente da criatura que esfa te 
atacando, Assrm que esereve cada letra na sequencia s ira 
desaparecer da caixa, deixando apenas as le-tras que nao 
foram escrrtas sobrando. Se fizeralgurn erno a proxima le- 
tra ira continuar ate que acerte. E quanio mais rapido e 
sem erros fizer mais pontos ira ganhar. E ctaro que &e for 
um p^ssimo digitador, o monstro chegara perto o bastante 
para te morder r tirando um pouco a sua energia. Mesmo 
que isso possa parecer horrivel para alguns jogadores, 
nealmente resulta em um dos jogos mais divertidos que ja 
jogou. Enquanto que alguns monstros parecem na tela com 
palavras medianas para digitar, oulros irao aparecer de uma 
porta com uma palavra extremamente ton- 
ga para voce escrever. FeEizmente voce pode 
ajustar o tempo c as palavras de aoordo corn 
a sua habilidade, mas se pegar duas pesso- 
as que sabem mesmo como digitar e colo- 
car em f rente do jogo, entao voce nunca vera 
nada igual. Mas o jogo nao e f&cil, ate mes- 
mo para a m el ho r secretaria, pois o jogo £ 
em japones. Mesmo que possa fazer com 
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que as paEavras aparecam em ingles ao inves de japones, 
as palavras ainda serao paEavras japonesas. Ao inves de 
palavras como bicycle e hamburger apareeerem, vera pa- 
lavras como takotubo e ru-rumuyou aparecerem por todos 
os lugares. Isso fa2 o jogo se lomar extremamente dificil 
de se pgar. O chefe com tres cabecas e particularmente 
dificil, poEs ele te faz uma pergunta no inicio, requerendo 
que pegue a cabeca com a resposta correta e escreva esta 
resposta antes que seja atacado, Para jogadores nao japo- 
neses isso e so uma questao de sorte. E tarn be m como em 
HotD2 ha mementos em que um zumbi joga uma faca em 
voce ou sapos venenosos o atacam., aqui voce deve aper- 
tar uma tec la rapid amente para acabar com eles. E nova- 
mente, voce deve conheccr muito bem o seu tedado para 
chegar a algum jugar. Se souber japones entao o jogo Hea- 
rs bilartante. As palavras que aparecem na tela sao muito 
engracadas e em algumas vczcs ridtculas. Palavras e fra- 
mes como "Ouch!" Jl Se quiser atirar em mEm afire" e "Ai h isso 
machuca 1 ' afenn de muitas outras f rases est ran lias, Uma 
rnaneira facil de se veneer e alguem ffcando do lado ditan- 
do as palavras e outra escrevendo, mas novamente, as 
palavras sao em japones. 





Para fazer as coisas piorarern, quando 3 zumbis 
aparecem na tela, aparecem tres caixas grandes ao mes- 
mo tempo e isso dificulta saber qual e a prirneira e qual 
deve ser digitada primeiro. Tod as as opcoes familfares fo- 
ram mantidas, do modo arcade, original, onde voce conse- 
gue itens dependendo de sua performance, um modo tuto- 
rial para te aquecer e os modos drill e boss para os jogado- 
res que gosfam de desafios. O mode drill o leva para uma 
serte de desafios que variam de acabar com uma certa 

quantidadode 
zumbis em 
um periodo de 




tempo e outras coisas. 
Apos o f im de cada fase 
ou cada vez que morre 
aparece uma cafxa 
mostrandoseus pantos 
fortes e fracos com to- 
dos os deialhes, irsclu- 
indo vetocidade e efici- 
encia. Pequenos deta- 
Ihes lazem deste jogo 
engracado. Durante al- 
gumas cenas em 
HotD2 os person agens 
usarn pistolas pela 
aventura, Em TotD, eles 
tern tedados em seus 
peitos e DC em suas 
costas, Os DC tern ate 
uma baterra grande AA 
conectada nele. E engracado ver estas cenas onde seus 
amigos usam os ted ados para acabar com os monstros. 

jogo nao esconde a sua natureza. E muito le- 
gal. 3 e gostou de HotD2, ira gostar deste aqui r pois tern 
tudo do original, mais as adicdes comentadas. A unica mu- 
danr;a no entanto e no departamento de sorn, onde cada 
tecla que apertar fara um som de tiro. E se voce ver a 
abertura completa do }ogo entao ira vera abertura de ModeE 
2 House of the Dead, Sera que esta escondido em algum 
lugar do jogo? Este jogo nao e mutto diferente de HotD2 e 
na Tokyo Game Show, duas pessoas se serrtaram em f ren- 
te do jogo e acabaram com ele om segundos. Habilidades 
em digitacao e saber da Imgua e indispensavel ao jogo. 

FIN ALU ANDO nuii i i — ww— i^ w i ™ — ^>w»*«wwii 

Por fim e urn exedente jogo e ira ser uma boa 
adicao para a gama. de jogos do DC, junto com games 
como Seaman e Jet Set Radio ira dar aos usuarios do DC 
uma boaopcao decomprar seusteclados, que antes eram 
usados somente para o E-maiE. Mas definitivamente este 
jogo vale a sua compra. Mas como um titulo importado 
somenLe alguns poderao jogar. E um grande jogo, mas 
definitivamente nao e para todos. Tenha certeza de ser 
qualificado para este jogo antes de compra-lo t ou Era aca- 
bar Irustrado, 
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TRADING CAftDGMUE 



TRADING CARD GAME 



Uma grande parte 
do sucesso de Pokemon 
veio de seus Cards 
colecionaveis, entao reafnnenle nao e 
surpresa que a Nintendo adapte isso para o Game Boy. 
Pokemon Trading Card fern muitas das qualidades do jogo 
original & ainda tem muita dfversao. Se voce ja jogo J os 
jogosdo Pokemon parao GB, tudo Ira parecerbem familiar 
para voce — o seu personagem quer ganhar os Cards 
lendarios dos 8 mestres do Card-dub e se tornar urn 
mestre de Cards Pokemon. Como voce nao iraencontrar 
Cards esperando para o atacar em arbustos ou cavernas, 
voce entrara em tarn dos oito Ctube de Cards e desafiara 
varies jogadores de La e ganhara assim seus Cards. E se 
ganhar do frter do clube, voce ganhara uma badge. Para 
aqueles que ja colecionaram os Cards do Pokemon, 
Pokemon Trending Card sera urn jogo bem familiar. 
Felizmente, para gente que nunca coiecionou, PTC tern 
urn tutorial bem detalhado explicando as regras e os 

conceitos do jogo. 

Como no jogo real de Cards, voce escolhe o seu 

Pokemon com urn Card de energia de varias cores para 

atacar o outro Pokemon, evoluir com o seu e assim por 

diante. Enquanto que os jogadores mais fanafceos irao 

querer criar o seu proprio maco de cartas, o jogo ainda 

tern urn sistema de criar macos de cartas automaticamcnte 

com diferentes tfpos de Pokemon — para que o jogador 

tenha todos os Cards necessarios e mantenha o jogo 

balanceado. Cada badge quo ganhar vem junto com o 

rnaco do Ifder que derrotou, permitindo que raptdamente 

se prepare para outras batalhas em outros ciubes. !sso e 

uma coisa boa e a balanca entre Cards de Pokemon e 

Cards de energia e bem programada, levando algum 

tempo para que voce venca os llderes dos ciubes. PTC e 

bem legal e tem aquela experiencia de colecionar todos 

que voce encontra nos jogos Pokemon, mas tern algo urn 

pouco menos satisfatoho sobre completer urn album de 



226 Cards dc Pokemon neste jogo do que criar e ver crescer 
151 monstros. Enquanto pegar todos os Cards nao seja 
umatarefa faeil, voce pode conseguir todos desafiando os 
mesmos jogadores para pegar todos os seus Cards (mesmo 
com o link cable), Pois as batalhas sac muito balanceadas 
gracas as estaiisticas fixas dos Cards. 

Quando adaptaram o jogo d e col eebnar Cards para 
o Game Boy, resultou em uma mistura estranha de cores. 

Enquanto que a aventura em perspectlva sobre a cabega 
i bem colorida e atraente, os Cards parecem sem 

inspiracao e borrados — dificilmente gan hando dos Cards 

da vida real. A Nintendo 

realmente deveria usar 

mais tempo para polir mais 

os Cards. A musica e bem 

basiea, no velha estilo 

Pokemon, mesmo que el as 

estejam agora urn pouco 

mais complexes e um 

pouco menos cativantes do 

que antes. Um grande jogo, 

PTC e uma adaptacao boa 

e fie! do jogo de Cards, mas 

ele sofre por ser um jogo de 

um jogador. Voce so pode 

con tar com sua torca de 

vontade e pegar todos as 

226 cartas, o que vai exigir 

muito e um pouco mats] 









48 GAMERS - gamen@cdescala .mm.br 



ist'A : '*!l 



Vi it 




m&ffi 



'■ ytvA 
;rMUT*r»»r.. 

■IA '■■.■,■' r'v. 

D/i}/r£.-bii 
'■ZBttttS 

■j ^. 



-^ 



- =i 








'7-7 



PRO 



&™* WbrcAS 



? S 



'■•Soiiais., > s 





»&£ 




g 




-. 






■ ■"" 



g rj 
•a w 



COWUII Stt couclo 



:\f;Vi\, r- 




wavier? 



AssisiaJe abuixo as 
rfeseja rtxtber, 
OkL:ALM-PDQl 
Cod.;ALMPD0: 
ALM-PD03 
AJUMPD04 
AI.M-PD45- 
ALM-PD 06 
ALM-PD07- 
CotL: ALM-PD ftS ■ 
Cnd.:AIJVI-PD4HK 



FRO 
DICAS 

refcrcaci us e quantidndus que 



Cod 
Cod, 
Cod. 
Cod. 
Cod. 



CadaR&4,90 
Cads R$ 4,90 
Cada RS 4.90 
Cada RS 4,90 
Cada RS 4.90 
Cada R? 4,90 
Cada RS 4,90 
Cada RS 4.90 



No 



me: 



Ejidcjre^o: 
Cidsidc: 



Kstadoj 



Cep: 



Maude CHEQUE NOMINAL, CHKQUE CORREIO OLi VALE 
POSTAL para j EDITOR A ESCALA LT1M - Caixa $&&& 16.3&1 
Cep 025*J*M?7Q - Saw PauJo - SP. Maiorcs informaQoes, (fit.: ((1**11 J 
2<i6-3I Ckf - Voce receberaem silt casa.sem nenhuma outr:i despesa. 
Nau e neccssario recortar sua revjsti, Basfa enviar xerox on cdpia 
deste cuptH ji. 




I [J.-T z ,1 :-T P3 7C Ft V; hi LZ D -'-1 Al ! KJ+i'-V |l-i- ,-UU-l»; ■ IiyiO I- 



KIRBY'S DREAMLAND 64 



■j m ■.o: ,, i i .- i^i i >i .- ■ .'imi :• :*i 



WSi.t' '•* ¥j %t*' Hi^V, -V- *.; .» . .**- .* 






DREAMLAND 64 
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ELE E ROSA, FAMINTO E DIVERTIDO EM QUALQUER IDIOMA 



m 



Apos anunciar o jogo por volta de 3 anos atras, 
a Nintendo final mente lancou Kirby para o N64, cha- 
mado de Kirby Dreamland 64. A nossa primeira reagao 
foi boa, o nosso arnado Ktrby vottout Mas apos ficar um 
bom tempo jogando o game, pareeeu que Kirby do N64 
e fdentico ao que ele era a anos atras no WES: um jogo 
de platafonma, puro e simples, sem ma i ores mudan- 
cas. Dependendo de sou ponto de vista isso pode ser 
bom ou mini. A historia e contada por uma poquena 
sequencia, onde rnostra criaturas misteriosas atacan- 
do o ptaneta a procura de urn grande cristal, o qua] so 
quebra em pequenos pedacos. Uma das criaturas ma- 



gi cas do planetatrnha um pedaco do cristal e encontra 
Kirby. Kirby sendo uma alma bondosa of e race a sua aju- 
da para a fad a, 
MMV1 rc-fl* J 1 '7. 1 \ flHHHHMHflHHHMNi 

O conlrole do jogo e extremamente simples. Voo£ 
uaa o D-Pad paracontrolar Kirby, o B ataca, A pula e um 
dos botoes C para carre- 
gar itens. A unica grande 
mudanga sao as habiliria- 
des especiais de Kirby. 
Kirby pode sugar os ini- 
mtgos e come-los ou cus- 
pi-los em outros inimigos. 
Se ele engolir um inimigo 

com uma habilidade especial ele ganha esta habilidade. 
Voce pode combinar habitidades dife rentes e assim ob- 
tendo resultados diferentes. Por exemplo, se Kirby en- 
golirum inimigo com umabomba. ele poderajogarbom- 
has. Se ele engolir um 
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misturar os poderes e a 
coisa mais legal do jogo, 
espedalmente se engolir 
dois ho mens bomba , Kir- 
by entao tera a habilida- 
de de jogar misseis. Mas 
tirando isso, voce vai 
z \%f^ "-immmif 5 I apenas para a direita, pu- 

lando e progredindo. Parece que a Nintendo esta colo- 
cando muitos mini games nos jogos que esta lancando e 
Kirby nao e cxeecao. Gs mini games sao na maioria ea- 
rn agado res de botoes ou baseados em tempo, muito 
parecido com as coisas de Mario Party e Pokemon Sta- 
dium. 




I I l I i ^— 



Visualmenteojogo e belo em algumas areas, mas 
ao todo e medio. Algumas fases como o mundo debaixo 
da agua e na cave ma sao legais. O jogo usa angulos de 
camera parecidos com os de outros jogos 2D/3D como 
Pandemonium e KEonoa. Algumas coisas Jegais apare- 
cem de repente como pinceis que pintam monstrcs para 
te atacar. As criaturas parecem 2D e sao coloridas e som- 
bre adas como se fosse m feitas de giz de cera, fazendo 
com que elas realmente se ressaltern. Afem das peque- 




I* 




nas coisas como estas, nao ha nada para ser meneio- 
nado r exceto pelas sequencias em tempo real que ro- 
dam em uma Framerate alta, dando a elas urn visual 

unico. 




Defanitivamente, Kirby 64 e mais para os joga- 
dores inexperientes, criancas ou aquelesque adoravam 
as aventuras de Kirby no IMES. Mesmo que o jogo seja 
bem simples, ele ainda tern o estilo class ico de pEatafor- 
ma, Os outros jogos 20/3D de plataforma como Klonoa 
e Yoshi's Story parecem muito mais avanoados do que 
este quando oscomparamos. Ojogo realmente nao tern 
nada de inovador, nem controls analog ico. Tudo o que 
deve fazer e ir para a dlreita progredindo pelo jogo e 
monendo cada vez que encostar nos inimigos. Se ain- 
da gosta deste tipo de 
jogabilidade, entao Kirby 
64 e um bom jogo para 
voce. No entanto e me- 
Ihoresperaroseulanga- 
mento nos EUA em Ju- 
nho pois tera problem as 
com a versao japonesa. 
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1 1 11^ RoHcagc foi imijto boml 

Infelizmente. a sua postcao como jogo favorite nao ficou por muito 
tempo pois ele falhou em muitas coisas e funcoes de muJtipJayer. RoiJcage 
Stage 2 foi lancado para acabar com o seu imnao mais velho com g rati cos 
melnorados, novas ca ractenstfeas do mufliplayere urn novosisfema de jiga. 
Rollcage Stage 2 e urrt jogo futurista de corrida ondc os carros super rapidos 
que desafiam a gravidade e se destroem para tentarpegar a Pole Positron. 
Ele vem junto de muitas coisas boas como nos jogos de esporte. 3 torneios, 
consisfindo de 4 ligas de 3 corridas para vececorrer, arcade single race : time 
attack, training e scramble, Tudo isso sera familiar para os fas de corrida. 
Uma coisa que as pessoas podem nao se familiarizar e o scramble, uma 
corrida que testa as suas habifidades de piioto e a sua paciencia de ser 
humano. Sao pistas bem finas com muitas curvas para to distrair, 

Uma coisa em particular que Stage 2 se excede e na velocidade. Em 
1 024x76S em 32bit o jogo e rapid o, coloque-o em 800x600 em 16 bits e o 
Jogo fica com a velocidade da luz. Enquanto os graficos sao um pouco po- 
bres, enquanlo o jogo nao tenha algurnas texturas, a velocidade ainda esla 
tao boa quanta a do original. As armas estao mais Eegais do que nujica e a 
sua importancfaaumentou no jogo. Nos torneios voce ganna pontosdeoom- 
bate pelo dano que faz na corrida. Se fizer muito dano e terminar a corrida ern 
boa posfcao voce podera ganbar muito mais pontes, Jsso o obrrga a entrar 
nas lutas do jogo. fsso da uma sensacao parecida com a de Canmageddon 
onde voce deve destruir tudo para ganhar mais pontos. 

As armas nao sao muito diferentes do original, Foguetes, teleguia- 

dos e nao r estao de vofta no jogo 
assim como time warp que der- 
xa todos os adversaries mais 
lentos e causa um belo efeito 
nateia. Ametralhadorapermite 
que voce abaixe a velocidade de 
sous fnimigos com os tiros. E o 
favorite de todos,, o missil esta 
de volta para acabar com quern 
estiver na lideranca. O que e 
novo e o novo sistema de armas 
que pemnite que agora voce au- 
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mente o poder do suas armas. Vamos 
dizerpor example que voce aumerrtou o 
poder de seu missil telegufado.. E se voce 
pegar outro missil o icone defe comeca- 
ra a pulsar dizendo que ele esta melho- 
rado. Quando usar a arrna saira uma 
quantidade maior de misseis e assim 
causa ndo mais dano e acertando urn 
malor numero de carros. O raio de gelo 
que congela os pneus de sens adversa- 
ries, quando e melborado da urn nitro a 
voce para que possa passar pelo adver- 
sario apes tor congelado ele t 

O JVIultipfayer traz uma nova di- 
mensao para o seu computador, Nao 
apenas pode jogar de urn modo de 4jo- 
gadores com a tela dividida, mas tarn- 
bem pode jogar em rede com muitas 
pessoas e f icara atirando em tudo o que 
aparecer na sua f rente. O modo da mul- 
tiplayer rmita o modo de urn jogador em 
tod as as areas, incluindo apenas 2 ex- 
tras que sao o combat mode e rubble 
soccer. O combat mode e um pouco 
estranbo, ao inves de serem ptstas de 
corrida, urn estadfo com rarnpas e tu- 
neis seria mais aproprfado e as lutas 
quase sempre ficam presas em jma 
parte da pista. e quase nunca fazem o 
leso total dela. Rubble soccer e uma in- 
terpretacao bem pobre do jogo Eegai que 
e. A mancada que os prod uteres tize- 
rarr: -cram as marcas do goJ serem ape- 
nas luzes do Eado do estadio diffcuftan- 
do assim que voce faca gol nos oponen- 
tes. Para adicJonara imtacao causada 
por esta caracterisiica, voce- e sempre 
derrubado ou mantfado para ionge de tal 
jeito que o seu se-nso de direcab vai por 
agua abaixo. A tela dividida ao meio 
pormite que varies jogos de multipJayer 



se tiver mais de 1 con- 
trol e, Este modo com 
certeza faJha urn pouco 
em maquinas mais I en- 
tas. 
Aig tins probJeminhai 
RoUcage veio com al- 
guns problemas e a ATD 
tentou se retificar com a 
sequencia. A parte mais 
irritante do jogo era a ea- 
rn era que tendia a te per- 
seguir, leva ndo a uma 
confusao que voce nem 
sabia aonde estava indo. 
Agora a camera avisa aonde deve ir e 
sabemos para onde estamos indo, fnfe- 
Irzmente os design dos carros sao bem 
pobres que voce ncm sabe onde e a f ren- 
te. Parece que quando eles fbram dese- 
nhar os carros desenharam uma caixa 
de sapato com grandes pneus. Os car- 
ros que voce descobre no jogo sao iden- 
ticos mudando apenas as cores. Cada 
carro novo tern cstatisticas rnelhoradas 
que voce pode ate mefhorar a urn carro 
novo. O problema e que mesmo poden- 
do deixa-los mais rapidos parece que 
nunca se sobressacm dos outros. As 
visoes de camera 530 bem limitadas, 
da ndo zoom in e out permitindo que pe- 
gue a visao perfeita. Se cstiver jogando 
com urn amigo te assistindo pode optar 
pela camera cinematica que aparece no 
canto direito, mas e inutlf se estiver so- 
zinho pois voce deve manter os oihos 
na estrada. 

Com a alta velocidade isso pode 
sJgniffcar que pode bater em uma pare- 
de h voar para fora da pista e usar segun- 
dos preciosos para tentar voftar para a 
pista. A ATD colocou urn botao de re- 
central izagao, oquaJ colocao seu cano 
instantaneamente de voHa 
para a pista e para Jado oer- 
to. Uma coisa que pode ser 
urn problema para os jogado- 
res e a mancada dos nfveis 
de diFiculdade que nao au- 
mentam a dificufdade dos pi- 
Jotos e sim aumenta nu me- 
re de (igas, E a coisa que 
mais vai te desapontar nofogo 
e que nab fra conseguir confi- 
guraro controfe U5B propria- 
mente. Apcrtando para a es 



e para cima faz seu carro virar para a 
esquerda e em um jogo de aJta veloci- 
dade como este e imperdoavel. Outro 
probfema e que nao ha efeftos sonoros 
a nab ser as battdas de bateria para 
mante-lo no clima. Com certeza, os efei- 
tos sonoros iriam deter a musica (que 
em nossa opiniao era muito boa), entao 
tera que se contentar com os barulbos 
de batida. 

Enquanto Rollcage 2 e um dti- 
rno jogo e e um dos meJhores jogos fu- 
turistas de acordo com sua jogabilidade 
e velocidade, ofato damaioriados pro- 
blemas de seu antecessor serem trazi- 
dos para este aqui e desapontador. As 
ca racteristicas de muJti player sao um 
bonus bem vindos mas deveriam terem 
sido Jevados mais a serio. E nao ser 
capaz de configurar o controfe USB to i 
a maior mancada. 




sejamjogadosnoconfortodeseuPC, querdafazoseucarrobrecar 
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1 1 1[^ Ate hoje poucos logos de estrategEa foram fei- 
tos basaados ha serie Star Wars comparado com jogos 
de acao. Voce se lembradosanunciospara Rebellion e 
Force Commander e na epoca esperavamos que estes 
titulos tivessem a mesma qualidade dos outros jogos 
SW. Rebellion infeiizmente nao trazia muftas- colsas boas 
devido a sua interface h arrive J. AEguns anas deposs che- 
gou o Force Commander e ironicamente a Lucas Arts 
se deu mal. Desta vez nao foi per causa da interface, 
Fc rce Com man de r f oi f e ito a a Iguns an os atras q uando 
a estrategia em tempo real ainda era uma novidade. 
Force Commander comeca com uma grande vantage m 
que e tendo a licenca da serie favorita de todos, SW. Os 
outros jogos de mais sucosso da serie realm ente mos- 
traram o poder do nome SW. Mas sera que estes no- 
mes podem criar bons jogos por si so? No caso de For- 
ce Corn made r a rcsposta c ncm tan to. Ao inves de for- 
carosjogadores aconstruirsuas unidades, a capacida- 
de de construir de Force Commander e apenas uma 
incrementacao no logo, fsso e feito peio uso de com- 
mand points o qual permite que os jogadores simples- 
mente com p rem unidades, Estas sao entnegadas em 
uma area de aterrrssagem perto da base principal. Ha 
uma diferencade tempo de chegada para qualquer uma. 
E alem do mais ha apenas uma nave para fazer as en- 
tregas. Farexemplo r voce acaba de comprarunidades 
(que cabem no maxrmo 6 na nave) erstao a nave Eevara 
estas unidades para o seu destine e ate la voce nao 
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pode eomprar mais nada. Ao meridio- 
nal- aEgumas unidades popu lares (corno 
oe AT-AT) ja deixa as pessoas excita- 
das o a grande atracao em FC sem du- 
vida e exalamente isso. Quantas vczes 
voce ja dirigiu um excrcitode maquinas 
cf i retain ente da serie SW? Bern em FC 
voce pode fazer exatamente isso. FC faz 
um bom trabalho em trazer a atmosfera 
de SW. Os AT-AT, AT- FT, Snowspeeder 
e todas as outras animacocs das uni- 
dades foramtfradas dos filmes. E alom 
do mais, as unidades sao bem balance- 
adas. O AT-AT e grande e tem um enor- 
me poder de fogo mas e fraco contra os 
ataques aereos. As motOK sao rapidas 
porem muito fracas. Unidades pequenas 
como a AT- FT sao boas contra os exer- 
citos mas sao fracas contra as armas 
pesadasdos rebeldes. Muitas unidades 
tern habilidades especiais e na maior 
parte a Lucas Arts fez um bom trabalho 
em trazer a diversidade. Ha ate droids 
para expbrar. A variedade de unidades 
nao e grande, mas e suficiente iniciai- 
mente. Onde isso causa um efeito e na 
tongevidade do jogo: com um nuroero 13- 
mitado de unidades, poucas estrafegi- 
as c em breve vocetfea encalhado nas 
mesmas esirategias. 

A primeira coisa que percebe ao 
ogar cste game e que eie parece veiho. 




Parte do redesenhamento do 
jogo foi ern apenas cdocar 
mais potfgonos nas unidades 
para melhorara sua aparen- 
cia graffca, Enquanto os et si- 
tes utflizados nao sejam 
maus, nao chega nem perto 
dos novos jogos de estrate- 
gia. Em adicao o horizonte 
iem tendencia a dar manca- 
das mesmo na sua placa Vo- 
odoo2, o que e bem irrftante. 
Estas mancadas resultam em 
um dos pi ores visuals. 
No comeco os controls e a in- 
terface de FC parece ser um grande erro. 
Deve ser algum teste Jedi da Lucas Arts 
para que somente aqueles que aguen- 
tem as primeiras boras pode-rao jogar o 
game realmcnte, Os controles das ca- 
meras sao os mais complexes mas per- 
rnitem uma visao detalhada do jogo. Mas 
infeHzmenteeJes sao Jncrivelmente en- 
rolados. 

Sobre os centrales, FC vem 
com um manual estilo de jogo de simu- 
[ador de voo com todos os comandos 
disponfveis do jogo. Hasefstecfas para 
as cameras mesmo que elas possam 
ser controladas com o mouse. O unico 
problema com a camera e que o mapa 
estratogico nao rotaciona com a came- 
ra, apenas o mapa tatico. Ernao c bem 
possrvel veros inimigos a f rente no mapa 
estrategico e mandar unidades atras 
deEes, apenas para descobrtr que csta- 
va virado para tras e estas unidades es- 
tavam na outra direcao. Isso nostra 
como e facil ficar eonluso com os ma- 
pas. E por ultimo, a interface ocupa 
muito espaco r>a tela. Ha uma opgao de 
nao mostrar a interface e jogar usando 
djretamente as ted as, isso e muito es- 
t ran ho, pois e bom usar ambas, as te- 
clas e mouse dependendo da situacao. 
Ha uma coisa que o FC acerta 
e a drficuldade, O jogo pode ser bem 
desafiador. Voce tem que jogar a pri- 
meira missao umas cinco vezes para 
veneer. E se voce nao esta gravando 
seu progresso, vai se encontrar va li- 
as vezes sem unidades e command 
points ao mesmo tempo. Os com- 
mand points sao ganhos por matar 
inimigose realizarcertos objetivos. E 
ordenar muitas unidades para um 
mesmo trabalho resufta em penaiida- 
des de command points. A lAfa^coi- 



sas inteligentes h como mandar unidades 
em sua base logo de cara, mas no final 
sem pre acabava a I A mandando todas 
as suas unfdades para ver o que acon- 
tccia. 




Depois de jogar 2 semanas, 
voce vera que o game nan e tao njrm. 
Os angulos de camera sao ruins mas 
depois de um tempo voce" se acostuma 
a eles e nao os ve mais como uma coi- 
sa comprometedora. O melhor que te- 
mos a dizerdo tituFo. Nao e um otimo 
jogo, mas e bem mediano que reaJm en- 
te nao pode competir com jogos langa- 
dos nos 2 ultimos anos. 

A melhor caracteristica do jogo 
vem com o seu norne (SW) e pode ser 
um pouco divertido teniar veneer a f A do 
modo Skirmish e e ideal para aquele fa 
de SW que nunca perderam o filme des- 
de 1 977. Oganie e mais que recomen- 
dado se voce for mais um super fa da 
rnaravifhosasaga Star Wars. 
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MASSACRE SEUS OPONENTES! 

Epara cornecar, vocS confers a primefra parte da lists de goipes dos 56 
| personagens do arcade (os gotpes tambem sen/em para a versao Dreamcast). 
E como sao ffluiios personagens, na proxima edtcao voce confers o restante 
dos goipes, pot's aqui voc§ confers todos os goipes dos personagens da Cap- 
corn a breves explicacoes (e tembrancas) do sistema de batatha. Na proxima r 
fique sabendo como destravar personagens secfetps e mate algumas dicas 
tegaispara voce curtirac maximo mass este super hit dos games de lutal 
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--ASSIST TYPES === 



Ao selecionar seus personagens, voce precisara selecionar urn ^Assist Type" 
para cada personagem. Estes estao drvididos em tr§s tipos: Alpha, Beta e Gam- 
ma. O Assist Type determina os movimentos de combinacoes variaveis que o per- 
sonagem selecionado reafizara. A ajuda de cada personagem pode ser seguida 
de: . ,._* 




- Shooting Attack: persona gem lanca 
urn projetik Exemplo: o Hadouken de 
Ryu. 

- Air Attack: person agem langa urn ata- 
que anti-aerio. Exemplo: o Shoryuuken 
de Ryu. 

- Irregular Atack: person agem usa um 
ataque nao muito trad icionak Exemplo; 
a Ice Avalanche de Iceman. 

- Movement Attack: personagem Lisa 
um ataque que comeca do ponto de 
onde esta o personagem atual. Exem- 
plo: o TatsumakS Senpuu Kyaku de Ryu. 

- Balance Assist: o ataque de um per- 
sonagem pode variar quando agindo em 
conjunto com outre personagem. Exem- 
plo: o Psy- Blast de Fsyfocke (attrando) 
G o Psy-Thrust (empurrar). 

-Rush Attack: personagem usa um ata- 
que que comeca da extremidade da tela. 
Exemplo: o Repeating- Punch de Rogue. 

- Throw: personagem tenta arremessar 
o oponente- Exemplo: o Flying Power 
BombdeZangtef. 

- Recovery: um personagem da ao seu 
fo que estS lutando no memento) um life- 
Lip. Exemplo: a Red + Qreen Herb de 
Jill. 

- Sweep Attack: personagem usa um 
ataque que atinge quase tod a a tela, 



acertando embaixo geralmenie, Exem- 
plo: o Dark Thunder de Biackheart. 

- Launch Attack: personagem ataca 
com um movimento que langa o adver- 
sary para cima. Exemplo: o SF de 
Gambft abaixado. 

- Attack Assist personagem langa um 
pro;6til armadiEba/prende ou um ataque. 




Exemplo: a Web Ball de Spider- Man. 
- Ability Assist: um personagem da ao 
ao seu personagem (que esta em luta) 
um power-up. Exemplo: o Power- Up de 
Ruby Heart. 



======= BARRA DE HYPER E OS HYPER COMBOS ====== 

A barra de Hyper Combo esta local rzada no baixo da tela para cada time e 
exibe o numero atual de nfveis de Hyper Combo disponfvel (voce pode acumular 
no maximo cinco barras cheias no time)- Como o proprio nome ja diz, as barras 
servern para executar os Hyper Combos e voce pode deierminar a quantidade de 
barras a serem usadas. E relernbrando agluns, os Hyper Combos sao movimentos 
especiais que podem causar grandes estragos num unico adversario, Cada perso- 
nagem tern um ou mais tipos de Hyper Combo, Alguhs deles necessftam do uso de 
ate tres nsveis da barra de Hyper. Antes de um Hyper Combo, ha uma pausa leve 
onde a tela escureee e o personagem, que executa o movimento, junta energta. 
Durante esta pausa, o oponente nao pode se mexer — errtbora o Hyper Combo 
nao conecte imedratamente, isto the da um periodo curto para armar a defesa. 



===== DELAYED HYPER COMBO ====== 

O Hyper Combo permite que todos os tres per- 
sonagens de um time eKC-cute um Hyper Combo con- 
tra um unico oponente numa rapida sucessao, Uma 
vez que o pri metro personagem esta executando um 
Hyper Combo, voce pode executar qualquer comando 
de Hyper Combo para um de seus parceiros. O Hyper 
Combo do personagem da tela parara imediatamente 
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para que 6 parceiroentre em cena o imedlatannente 
comece seu Hyper Combo escolhido. O p-ersonagem %' ! * 
atual se toma o partner B e o personagem, quo era o 
partner B t torna-se o partner A. Durante urn Delayed 
Hyper Combo, os niveis da barra sao usados coma se 
cada personagem tivesse executado um HC inrjepen- 
dentemente. 



""sj"-hi ii/m; 



== COMBINAQOES VARiAVEIS 

As cornbinacoes variaveis resultam em ataques corn 
sous tres person agens na tela, fazendo simultaneos Hyper 
Combos. Apertando os botoes que convoc-am os socios A e B 
ao mesmo tempo, o numero de personagens se iguaia ao 
numero de Hyper Combos possiVeis de serem usados (ate 
3). As Combinacao Variaveis de cada personagem depen- 
dent do Assist Type que voce escolheu (Alpha, Beta ou Gam- 
ma). Elas $6 pod em ser executadas quando o person agem 
estiver parado ou abaixando no chao e nao executando qual- 
quer tipo de ataque ou defesa. Se voce tern so urn mVel da 
barra de Hyper Combo, somente seu personagem em tela vaf 
executar o Hyper Combo; caso tenha dois niveis da barra de 
Hyper Combo, seu personagem mats um dos socios execu- 
tam o Hyper Combos; caso tenha os tres n fuels de Hyper 
Combo, ambos os socios vao atacar. 

===== VARIABLE ASSIST/ COUNTER / ATTACK ===== 




O Variable Assist pcrmite pedfr a um de seus socios 
um movrmento especial ou um ataque normal contra o opo- 
nente. Apertando qualquer um dos botoes dos socios corres- 
pondents (A ou B). este saltara na tela e executa um Varia- 
ble Assist e sai em seguida. Durante o curto tempo em que os 
socios estiverem na tela, eles estarao vuneraveis a ataques. 

O Variable Counter funciona enquanto defends um ata- 
que . Voce pode chamar um de seus sOctos para contra-ata- 
car o oponente (4-i^^-t- PA/ B) com um rnovirnente especial 
ou normal (o u so dos Variable Counters tambem gastam uma 
barra de Hyper). 

E o Variable Attack serve para chamar um de seus so- 
cios para um ataque rapido. Cada socio possut comando pro- 
prio para ser convocado — aperte SR+CR para o PA, c-u 
SF+CF para o PB — , caso acerte em cheao, o adversario su- 
bfra e permitira que seu personagem em luta ataque. 
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-.=== AERIAL RAVE E DEFESA ========= 

Um Aerial Rave accntcce quando voce lanca um opo- 
nente para o ar com um ataque e o segue com um combo. 
Quando o oponente subir, voce deve manter o drrecional para 
i\ para reaiizar o salto e e m pare Jhar corn a trajeloria do opo- 
nente, podendo encaixar alguns 
acertos adicionais, Cada persona- 
gem tern um movimento de fanca- 
mento usando ^ ou ii+SF ou CF 
(vide lista de goEpes). E possivel 
realizar as J 'defesas avancadas", 
para isso aperte os dois botoes de 
soco enquanto estiver defendendo. 




==:== SNAPBACK ====== 

O movimento Snapback permite 
que voce acerte o oponente de tela (o 
que esta futando com voce no momenta) 
e o Jance para fora da tela per alguns se- 
fjundos, forcando a entrada do socio do 
oponente [voce pode escolher qual dos 
dois socios entrarsL bastando usar o mo- 
■ vimento^^i-^+oPA/B.tazendoosres- 
pectivos socios do oponente entrarem em teta). Quando o 
comando -4/^-^+ PA { B for usado, seu personagem fara um 
Launch cudo com chute ou soco. Se o mesmo acertar, nao 
sendo bloqueado, jogara o oponente tara do campo de bata- 
Iha. O Snapback exige o gasto de um nivel da barra de Hyper 
em cada execucio do comando (este acertando ou nio) r 

= ARREMESSOS / RECUPERACAO / CHAIN COMBOS = 

Para arremessar um oponente. voce tern de estarper- 
to dele e entao cotacar para -> ou 4-+ SF ou CF. Para arre- 

messos aereos, basta estar perto do oponente durante o puio 
de ambos, entao colocar para ^+SF ou CR Se seu caso e 
saber como se recuperar de um arremesso ou de uma que- 
da h basta faier <-i&4** S ou C antes de tocar o chao. Quanta 
aos Chain Combos, lembre-se de que eles comecam com 
SB, SR e SF, ou CR, CR CF, 



== MUDAR DE PERSONAGEM == 
Durante as batalhas. se voce 
quiser alternar entre seus tres per- 
sonage ns, basta apertar e manter 
pressionado o bot§o do socios cor- 
respondente em sua escolha. 




S , , Qualquer Soco 

S^ i ii; Soco Rapido 

SF ..„.: „, Soco Forte 

SS , : Does Socog Simultaneos 

PA „ r , Partner A* 

C Qualquer Chute 

CR Chute Rapido 

CF i Chute Forte 

CC , Dois Chutes Simultaneos 

PB Partner B* 

Super Pulo , sl^ou ^7\ ou ii^ 

Dash .,..„.,,., , ^-> ou 4-4r 

Snapback ,., ^ii->4-PA/B 

VariahFe Counter , sl^<-+PA/B 

Taunt/ Chouhai.su Start** 

Taunt/ Chouhatsu (DC) Stert+A** 

OBSERVACO ES 

Tanto q botao PA quanto o PB sorvem para chamar um 
de seus outros dois personagens. para altejmar entre e1es r voc§ 
precisa manter o botao pressionado. 

Aierri de insuitar, voce pode sair da pose de vitbria (aper- 
tando o botao) depors de ganhar. 
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= AKUMA / GOUKI ™ 

MOV IMENTO S EXTRAS 
Teleport Forward: ->4^+CC ou SS 
Teleport Backward: <-^t:+CC ou SS 
Zugai Hasatsu: ->+SF 
Sunpuu Kyaku: ->+CF 
L-Kick: no ar, *r-+CF 

MO VI M E MTP.S ESPECFAIS 
Gou Hadouken; sl/^l-^+S 
Gou Shouryuken: ->sl^+S 

Tatsumaki Zankuu Kyaku: ^<-+C, pode ser feito no ar 
Tenma Kuujin Kyaku: no ar, J^-^+C 
Zankuu Hadouken: no an ^->+S 

HYPER C OMBOS 
Messatsu Gou Hadou: ^^--r-SS 
Messatsu Gou Shouryuu; sUiJ->+3S 
Messatsu Gou Rasen: ^u->+CC 
Messatsu Zankuu Kadou: noar, ^ii->+SS 
Shun Goku Satsu: SR P SR, ->, CR, SF (necessario tres 
hiyejs da barra de Hyper) 

ASSISTJYPI 
Alpha: Shooting Attack - Gou Hadouken / Messatsu Gou 
Hadou 

Beta: Air Attack - Gou Shouryuken / M. Gou Shouryuu 
-{-Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Zankuu Kyaku / 
Messatsu Gou Rasen 



sU+SF 



Desconbecido 



J l AONCHERS 

= AMINGO = 

MQVIMENTO S EX TRAS 



MO VIMENTQS ESF ECIAIS 
Daicni no Kodoma (agarrar): 4/Z^+C 
Daichi no Kodoma (soco): i^->+CR 
Daichi no Kodoma (chute): ^^J-^h-CF 
Kaze no Sakebi: ^ii->+$ r podc ser feito no ar 
Midori no Kanki: 4^^-+S 

HYp_E;fiL£OMBOS_ 
Shokubutsu no Okite: l^«--i-SS 
Taiyou no Megumi: 4^ii-^+CC 

A SSIST TYPE 

+ Alpha: Recovery - Life Up / Taiyou no Meg u mi 
Beta: Ability Assist - Defence Up / Tajyou no Meg u mi 
Gamma: Balance Assist - Kaze no Sakcbr / T. no Megumi 



-^+SF 
-^+CF 



&EP ' ' ER$ 



- ^+SR, s!^+SR 

= ANAKARKS = 

MOVJMENT OS EXTRAS 
High Kick: ^+CR 
Pyramid Drop: b+G ou it+C 

MQVI MEKTOS E S PEC1AJS 
Hltsugr no Mai: ^ ^+S ou C, pode sex feito no ar (o botac 
pressionadodetermina o local, perto — SR r SF, CR, CF- 
longe) 

Cobra Blow: <£--> + S, pode ser feito no ar 
Mirror Drop: 4^-* + Sj pode ser feito no ar 
Ouke no Sabafci: 4^-^ -§- C. pode ser feito no ar 

HYPER COMBO S 
Pharaoh Magic: CF, SR,^, CR, SF, pode serfeito noar 
Pharoah Cobra Blow: <r-*+SS, aperte S repetidamente 
Pharoah IIEusion: SR, SR, -*, CR r SF {aperte 05 os bo 
toes para atacar) 
Hyper Hitsugi no Mai: ^^+SS 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Cobra Blow / Pharoah Cobra Bleu 
+ Auto Attack 

Beta: Throw- Mirror Drop / Pharoah Illusion + Auto Attach 
Gamma: Irregular Attack - Hitsugi no Mai / Hyper Hitsugi 
no Mai 



AERU 



4-+SF 



= B,B. HOOD = 

MQVI MEN TQS EXTRA S 
Basket Swing: -> ou <-+ SF 
Groundhog Knee: -^+CF 
Stumble & Blade: durante a corrida, SF 

M OVI MENTOS E SP ECJ AJS 
Smile & Missile: (c) ^->+S 
Down Smile & Missile: (c) <-^+C 
Hop & Missile: jc) 4^+S 
Shyness & Strike: ^l:<-+S 
Cheer & Rre: ->^+S 
Straight Cheer & Fire: -*^+C 

HYPEJLQQMJPOS 
Cool Hunting: ^->-j-SS 

Beautiful Memory: £-<^ld->+CC 

Hyper Apple For You: -*iisl^<-+CC 

ASSfSTXY^E 
Alpha: Shooting Attack - Smile & Missile / Cool Hunting 
+Beta: Air Attack - Cheer & Fire / Cool Hunting 
Gamma: irregular Attack - Shyness & Strike / C. Hunting 



:.»^f... 



^+CF 
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AssinaTe abaixo as referencifK e quiiniutades que desaija receber. 



Cod. 
C&J. 
Cdd.. 

Ctid.: 
Cud.: 
Crtd.: 
Cud,: 
CM: 
Wd,: 
Crtd.: 



RG 34 

RG 35 

RG3fr 
RG37 
RG3S 

RG40- 
KG 41 

RG 4-2 ■ 
RG & ■ 



Cada RS 3,50 

Cada RS 3$fe 
Cada RS 3.50 
Cada R$ .1,50 
Cada RS 350 
Cada R$ 3,50 
Cada R$ 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 



) 

i 
) 
) 
) 

t. ] 
f } 

( i 

£ ) 

< ) 



Cod.: RG 44 - Cada RS 2^0 
C6±: RG 45 - Cada R$ 2 r 90 
Cud.: RG4fi - Cada R$ 2,90 
C«].:RG47-CadaR$2.W) 
■ Cada R$ 2,90 



Cud.: RG4H 
C6d.:RG49 
C<i<L:KG50 
C&L: RG 51 

Cod.: RG 52 
Cod.; RG 33 ■ 



Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada R£ 2,9ft 
Cad,n RS 2.90 
Cada RS 2.90 



■: 
( 
( 
( 
( 

{ ) 
< ) 
i ') 
( .J 
( > 



Cidade: 



Estado: 



Ccp: 



Myncic CilLQUE NOMINAL. CHEQUE CORRHIO OU VALE 
POSTAL paca a EDITOR A ESCALA LTD A. Cabca Postal 1 &38 8 
Cep 02599-970 - Sik> Paulo - SF - r&raes Mori undoes, ted.: (0** 1 1 } 
266-3 1 66 - Vocfi noieberii em suacasaseni neiihumaoLLra degpesa. 
Na'o 6 necessario rccortar sua re vista. Basty enviar xerox oo ortpia 
d.eslc cupom. 



- CR, CR 

= CAMIWY - 

MQVI MENTOS EXTRA S 
Double Jump: no ar, $ 
Low Kick: «-+CF 

MQVIMENTO S ESPECIAIS 
Cannon Drill; sl^->+C h pode ser feito no ar 
Cannon Spike: ->sE^-*-C 
Cannon Strifce: noar, *4^<-+C 
Cannon Revenge: -^sI^^-h-S 
Hooligan Combination: sl^<-+C, entao S ou C 
Axle Spin Knuckle: ^->+S 

HYPER CO MBOS 
Spin Drive Smasher: ^->+CC 
Hyper Cannon Spike: ^4-+CC 

Killer Bee Assault: ■J/i^+SS, pode ser feito no ar 

ASSIST TYPE 
+ Alpha: Air Attack - Cannon Spike/ Spin Drive Smasher 
Beta: Rush Attack - Cannon Drill / Spin Drive Smasher 
Gamma: Movement Attack - AxJe Spin Knuckle / Killer 
Bee Assault 



nUSF 

CF 



UNCHERS 



= CAPTAIN COMMANDO = 

MOVIWENT QS EXTRAS 

Desconhecido 

MQVtMENTO S E SPEC1AFS 
Captain Fire: 4^->+S, pode ser feito no ar 
Captain Corridor: ^i£<-+S 
Commando Strike - Kakeru: ^->+CR 
Commando Strike - Genity: sl/^->+CF 
Commando Strike - Hoober! vI^-^+CR+SF 
Captain Kick: ^<r+C 

HYPER C OMBOS 
Captain Sword; sl^-^+SS 
Captafn Storm: 4^->+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Captain fire / Captain Sword 
+Beta: Air Attack - Captain Corridor / Captain Sword 
Gamma: Movement Attack- Captain Kick/ Captain Sword 



AERJAL LA.UNCHF 



^h-SF 

>J+SR, ^i+SR 
CF 



Reishiki Kikou Ken: ->+SF 

Double Jump; no ar, 'f- 

Triple Jump: apos o segundo pulo, 1 s 

Wall Bounce: no ar e proximo da parede, -> 

Kaku Kyaku ttaku: ^-j-CF 

Yousou Kyaku: no ar. ^+GF 

Air Dash: no ar, -^-> ou SS 

MQVIMENTO S E SPECIAIS 
Kikouken: *-fc:^->+s 
Tenshou Kyaku: ->^+C 

Hyakuretsu Kyaku: C repetjdamente (pode ser feito noar 
Hyenshuu: -^^i^^^+C 

HYPER CO MBOS 
Kikoushou: sl^-^+SS 
Sen rets u Kyaku: ^iJ->+CC 
Hazantenshou Kyaku: -*sl^+CG 

ASSIST TY PE 
+Alpha: Shooting Attack - Kikouken / Kikoushou 
Beta: Air Attack - Tenshou Kyaku / Hazantenshou Kyaku 
Gamma: Movement Attack - Hyenshuu/ Sen retsu Kyaku 



y+CF 
CF 



■-HERS 



= DAN HIBIKI = 

MQVIM ENTOS EXTRAS 
Zenten Chouhatsu: i^->+Taunt 
Kouten Chouhatsu: 4*^^--t-Taunt 
Air Chouhatsu: no ar, Taunt 

MQVIMENTO S E SPECIAIS 
Gadouken: 4^->+S 
Kouryuuken: -*sl^+S 
Dankuu Kyaku: ^f-H-C 
Premium Sign: ^ii^+C 

HYPiRCQMBQS 
Shinkuu Gadouken: ^ii->+SS 
Kouryuu Rekka: sU^^+CC 
Hisshou Buraiken: ^t-+CC 
Chouhatsu Densetsu: si^-^^-i-CR+START 
Otoko Michk SF, CR f *-, SR, SR (necessario tres nfveis 
da barra de Hyper) 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Gadouken / Shinkuu Gadouken 
Beta: Air AUack - Kouryuuken / Kouryuu Rekka 
+Gamma: Irregular Attack - Premium Sign / Hisshou Bu- 
raiken 



= CHUN-LI = 

MQVIMEN TOS EXTRAS 



^+SF 



AEBIALLAU^CHERS 
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= DHAL5IM = 

NIOVJM ENTOS EXTRAS 
Yoga Teteport Forward: -^^ + SS ou CC, pode ser fei- 
to no ar 
Yoga Tele port Backward: ^-^t: + SS ou CC, pode ser 

feito no ar 

Levitate: 4-z<- + CC, repita para qanceJar [pode ser feito 

noar} 

Drill Kick: no ar, -4^+C 

Drill Head: no ar, ^+SF 

MOV1MENTQ S ESPECIAJS 
Yoga Fire: ^ii->+S, pode ser fefto no ar 
Yoga Blast; ^^k^+C 
Yoga Flame: -^4^ «-+S 

HYPER CO MBOS 
Yoga Inferno: vl^-^+SS, pode ser feito no ar 
Yoga Strike: 4^-*+CC 

ASSISTTYPE 
Aipha; Shooting Attack - Yoga Fire / Yoga Inferno 
Beta: Sweep Attack - Yoga Flame I Yoga Inferno 
Gamma: Air Attack - Yoga Blast / Yoga Inferno 






.I'iVl ■ 



^i+SF 

SR, SR 
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= FELICIA = 

NIOVIMENTOS EXTRAS 
Tail Kick: ^+CF 

MOVIMENTOS ESFECIAIS 
Delta Kick: -^nI^-hC, pode ser feito no ar 
Rolling Buckler: J/^+S, entao S ou C 
Sand Splash: 4^->+C 
Cat Spike: -*^il+S 
Hell Cat: ->iJ^i^<-+C 

HYPER COMBOS 
Dancing Flash: 4^->+SS 
Please Help Me: ^£<€-+CC 
Super Sand Splash: ^->+CC 



ASSfSTTYPE 

A I pft a : M o ve ment Attack - Delta Kick / S uper Sa nd Splash 
+Seta: Sweep Attack - Sand Splash /Super Sand Splash 
Gamma: Irregular Attack - Cat Spike/ Super Sand Splash 



m + CF 
CF 



LAUNCjiEft§ 



= GUILE = 

MOVIMENTOS EXTRAS 



Straight Punch: <-+SF 
Upssde-Down Keck: ->*CF 
Hop Kick: ^+CF 

M V!M E NTQSJES P EQI Al S 
Sonic Boom: (c) 4--^+S 
Somersault Kick: (c) ^T+C 
Anti-Air Somersault Kick: no ar r nL^+C 

HYPEJi_COMBOS 
Sonic Hurricane: -^sj^+SS 
Somersault Strike: -4^<-+CC 
Crossfire Assault: no ar, sU^+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Somersault Kick / Somersault Strike 
Beta: Shooting Attack - Sonic Boom / Sonic Hurricane 
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Hurricane 



-vW-SF 



AEPJAUL*- '' 



= HAYATO 



MQVIMEMTQS EXTRAS 
Plasma Combo Starter: <— s-P 
Plasma Combos: 

(1)<-+SR, SR,SR, SR 

(2) <r+SR, SR, SR CF, SF 

(3) «-+SR, SR, SF, CF, SR, SR 

(4) ^-+SF F SR, SF, SF. SF 

(5) 4-+SF SR, SF CR, SF 

(6) ^+SF, SR. SR. SF. SF 

(7) ^+SF, SR P SR, SR, CF, SR, SR 

(8) «-+SF, SR, SR, SF. CF, SR, SR 

(9) ^+SF, SF 

Dashing Strike: durante a corrida p/f rente, SF, SF 
Spinning Slice: ™>+SF 
Downward Thrust: no ar, ^+CF 

MOV1MENTOS ES FECIALS 
Shiden: 4-ii->+S 

Guren: -^^^i+S, pode ser feito no ar 
Shirotora Hou: ^^>+SS 

HYPER COMBOS 
Rasetsu Zan: ^^->+SS 
Engetsu: st^^+CC 
Piasma Field: nI^^+CC, pode ser feito no ar 

Hayato Attack; SR r SF r <-, CR, CF (necessario tres rii 
veis da barra de Hyper) 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Move ment Attack - Shiden / Rasetsu Zan 
Beta: Air Attack - Guren / Engetsu 
Gamma: Balance Assist - Shiden / Engetsu 



-'..E^ALLAU* 



Spinning Back Knuckle: ->+SF 



^+SF 
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ILL VALENTINE 

MOVTOENTOS EXTRAS 



Desconhecido 



MQVIMEN TOS ESPECF A1S 
Kinsetsu Sentou A: 4^->+S, pode ser feito no ar (seg Li- 
re S para carregar) 

Grenade Launcher: ->^+S, secure S para ataque dis- 
tante 

Qusen Shageki: -*^i4^<-+S 
Kinkyuu Kaihi A: sptf <-+C 
Kinkyuu Kaihi B: 4^-*+CR 
Kinkyuu Kaihi C: 4-ii-^+CF 

HYPER C OMBOS 
Kinsetsu Sentou A+: 4^-3m-SS, pode ser ferto no ar 
CODET-002: ^{-+GC, sfgacom Rocket Launch erapos 
o 3 Q hit 
Rocket Launcher: 4^-*+CC 



+Alpha: Recovery 

Beta: Rush Attack 

A+ 

Gamma: Shooting Attack 

Launcher 



ASSIST TYPE 

Green + Red Herb / Rocket Launcher 
Kinsetsu Sentou A / Kinsetsu Sentou 



Grenade Launcher / Rocket 



AERIAL LAUNCHF' 



0/+SF 






= JIN SAOTOME = 

MQ VIMENTO S EXTRAS 
Diving Cyclone: near, «J^+CF 

Saotome Ffre: Taunt, depois S repetidannente 

MQViMEM T QS ESPEC1A1S 
Saotome Typhoon: (c) <-->+S 
Saotome Crush: -^\1^4-+C 
Saotome Dynamite: (c) J^+S 

HYPER C OMBOS 
Blodia Punch: 4^->+SS 
Blodia Vulcan: ^i£«-+SS 
Saotome Cyclone: sU^i-^+CC 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Movement Attack - Saotome Typhoon i Saotome 
Cyclone 

Beta: Air Attack - Saotome Dynamite / Blodia Punch 
Gamma: Launch Attack - DF + HP / Blodia Punch 



SR, SR 



AFRtALLAUNCH£RS 



■ KEN MASTERS = 

MOV I MENTOS EXTR AS 



Forward Roll; ^£«-+S 
inazuma Kakato Wari: ->+CF 
L-Kick: no ar, 't+GF 

MQVIMENTOS ESPECJ AIS 
Hadouken: sU^i-^+S, pode serfeito no ar 
Shouryuuken; ->^ii+S, pode ser feito no ar 
Tatsumakl Senpuu Kyaku: ^fc£<-+C h pode serteito no a] 

HYPER COMBOS 
Shouryuureppa: ^^i->+SS 
Shinryuuken: ^^J-^+CC 
Shinppu Jinral Kyaku: st^^+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Shouryuuken / Shinryuuken 
Beta: Shooting Attack - Hadouken/ Shouryuureppa 
Gamma: Movement Attack - Tats urn aki Senpuu Kyaku , 
Shouryuureppa 



4^+SF 



ALRlAl LV." • JHERS 

= KG BUN = 

M OViMENTQS EXTRA S 



Desconhecido 



M OVMENTQS ES PECIAIS 
Kobun Fire: sl^-^+S, marrtenha S pressionado, entat 
solte (tambem pode &er feito no ar) 
Call for Help (Rush!): ^t^+SR 
Call for Help (Seize!): si^^-+SF 
Call for Help (Atrl): 4,k<t+C 
Robot Attack: ^^J^+C 

HYPER COMBOS 
Chuushoku Rush: sl^-*+SS (varia dependendo dotipc 
de "Assist" que voce escoJhe, ou seja. Alpha: Low Rush 
Beta: Air Strike / Gamma: High Rush) 
King Kobun: sU^-^+CC, entao apertc S e C para ataca 
(centre lavel) 

ASSTSTTYPE 
Alpha: Shooting Attack - CalLfor Help (Rush!) / Cbuushoki 
Rush 
Beta: Air Attack - Kobun Fire f King Kobun + Auto Attack 

+Gamma: Balance Assist- Kobun Fire /Chuushoku Rust 

A EP-fAL LAUNCHERS 
- ^i + SF 
-SF 
-CF 

= MEGANIAN / ROCKMAN = 

MQVIMENTOS EXTRAS 
Rock Buster: segure SF para carregar o tiro (pode se 
feito no ar) 
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Assktfdg abajxo as reiercncias 

Crtd.: PD 10 - Cada RS 2,50 f ) 

Cod.: PD M - Cada KS %50 j£ ) 

Cod.: PR 1 2 - Cada RS 2.50 ( ) 

Cod,;PD13-C\iLUiRS3AM}< I 

C<M,: PD 34 - Cada RS iM 1 I 
C6d.:PRI5-CudaRS3.U(H 

C6d.:PD E6-CadaRJ3.0(U 1 

Cod.: PD 17 -Coda R? 3.00 (. j 



PRO 
f DICAS 

e quant idades que dcseJEi ruceber. 

Cod.: PD IK -OxURS 3,00 ( ) 

Cod.: PD19-QitfaRS 3,00 [ ) 

Cdd.: PD £b - Cada RS 3j'o6 ( ) 

CoU; PD 21 - Cada R$ 2,^0 < > 

Cud. : PD 22 - Cada R£ 2-90 ( ) 

Cud,: PD 23 - Clattu R$2,90( ) 

Cod.: PD 24 - Cada R $ 2,90 ( ) 



^up 




Nome: 



Cidade: _ 



Ealado: 



Ccp:. 



Mamie CHEQUli NOMINAL, CHEQUIi CORREIO 0U VALL 

POSTAL pam a EDlTORA ESCALA LTD A. Caixa PoslaJ 1 o.38 J 
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiuira in formats. Id.: 
(0** 1 1 ) 26fi-3 3 66 - Voe£ ruccbcro em sua easa ,sem nenhuma 
outra despesa. Nao e rjecesftikiu rccnrtar sua revisLa. Basta 
cnviar xerox oj tiopia dcste cupom. 



I !■* PAi i 



Wall Bounce: no ar e proximo da parede, aperte -> 

MfWIMEM TOS ESPEC fAIS 

Rock Upper: ->4/^4S r pode ser feito no ar 
Item Attack: s^-^+S, entao siga com.., 

- Rock Ball: ^-S--s-C, ^+C para chutar 

- Tornado Hold: ->^+C 

- Leaf Shield: ^<-+C, use o Item Attack 

HYPERCOMBOS 
Hyper RockMan: ^iJ-^+SS 
Rush Drill: ^ii-^+CC, aperte 5 ou C (controlavet) 
Beat Plane: ^£«-+SS, aperte S ou C (controlavei) 

ASSlSTTYPe 
Alpha: Shooting Attack - Mega Buster / Hyper RockMan 
Beta: Air Attack - Rock Upper f Hyper RockMan 
+Gamma: Balance Assist - Mega Buster / Hyper Rock- 
Man 



LAU e 



CF 



J , 1 '„'W H, 1 ',^> 



= Wl OR RIG AN AESLAND = 

.fWOVIMENTOS EXTRA S 
Shell Pierce: no ar r 4^+CF 
Neero Desire: ->+CF 
Air Dash: no ar, ->-> ou SS 
Vernier Dash Up: no ar, 71 71 ou l^+SS 
Vernier Dash Down: no ar, iiii ou ^+SS 
Mysterious Arc: J£+SF 

MOVIM ENTOS ESPECI AjS 
Soul Fist: 4^-^+S, pode ser feito no ar 
Shadow Blade: -^^i+S, pode ser feito no ar 
Vector Drain: ->^k:«-+S 
Shell Kick: no ar, <J^<-+C 

HYPER COMBOS 
Soul Eraser: -4/^->+SS 
Silhouette Blade: ->4^+SS 
Darkness Illusion: 4^->+CC, pode ser feito no ar 

ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Shadow Blade / Silhouette Blade 
Beta: Shooting Attack - Soul Fist t Soul Eraser 
+Gamma: Balance Assist - Soul Fist / Silhouette Biade 



AfcBIAL LAUNCH?i|» 



4^+SF 



= NASH / CHARLIE 

MOVMENTOSEXTRAS 
Spinning Knuckle: -^+SF 
Step Kick: ->+CF 
Spin Kick: 4-+CF 



MO V IM1NTQS_SPECJA]S 
Sonic Boom: (c) <">+S 
Somersault Kick: (c) sl^+C 
Moon-sau It Slash: no ar, 1 s ti-^+C 

HYPERCOMBOS 
Crossfire Blitz: sp^+CC 
Some Break: sb^->+SS 
Somersau It J usti ce : ^ i£ <r+C C 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Sonic Boom f Sonic Break 
Beta: Air Attack - Somersault Kick I. Somersault Justice 
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Break 



/;,'■"- 



EF : ; 



sk + SF 







= ROLL = 

MPVJMEjnQSBTrRAS 
Wall Bounce: no ar e proximo da parede, 4 
Slice Kick: no ar, 1N-GF 
Double Jump: no ar, $ 

MQMMFNTQSESPECIAIS 
Fireball: 4/^^S, pode ser feito no ar 
Hanataba Bakudan: -*%Uy+S, pode ser feito roar 
Item Attack: ^4-+S,.„ 

- Rock Ball: ^it->+C, depots aperte C 

- Tornado Hold: ^^^+C 

- Leaf Shield: 4^-€-+C. use o Item Attack 

HYPER CQMBQS 
Hyper Roll: ^a-^+SS, aperte S nepetidamente 
Rush Drill: ^ii->+CC r aperte S ou C (controlavei) 

Beat Plane: 0-fc:<-+SS. aperte S ou K para atirar {centre 
Eavel) 

ASSISTTYPE 
Alpha: Shooting Attack - Roll Buster I Hyper RoEi 
Beta: Irregular Attack - Hanataba Bakudan / Hyper Roll 
+Gamma: Balance Assist - Hanataba Bakudan / Hyper Re 

-CF 

= RUBY HEARTS 

MOViMENTOSEXJBAS 

Desconhecido 

MOJfflEMTOSF^PE^IAiS 
Shovel Shell: 4^->+S, pode ser feito no ar (voce poc 
escolhera diregao) 
Phantom: ^^<-t-C 
Supremation: s!/^-^+C 
Anchor Grab: -*^i4^4-+SF 
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Anchor Throw: ->ii^<-+SR 

HYPER COMBOS 
MilEe Phantom: s!^<-+CC 
Pirate Knell: -4^-^+CC 

Tour- Do-Mage: CF f SR, ^ r CR, SF, entao segure^> eaper- 
te SR ou CR repetidamente 
Hyper Shovel Shell: ^->+SS 

ASSISTTYPE 

Alpha: Air Attack - Supremation / Piraie Knell 
+Beta: Attack Assist - Anchor Grab ) MiTEe Phantom 
Gamma: Ability Assist - Power Up / Hyper Shovel Shell 



AEeMLlAUMftEPS 



sU+SF 
iJ+CF 



Sakotsu Wari: -^-hSF 
Senpuu Kyaku: -*+CF 
L-KicK: noar, t+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Hadouken: sl^->+S, pode ser feito no ar 
ShouryuuKen: ->4^+S 
Tatsumaki Sen puu Kyaku: $l£^-+Cj pode ser feito no ar 

HYPEft COMBO S 
Shinkuu Hadouken: ^^-?-+SS, pode ser feito no ar 
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku: ^i£r- i-GG 

Shin Shouryuuken: -^sl^+SS (necessario tres niveis da 
barra do Hyper) 

ASSIST TYPE 
Alpha: Ak Attack - Shouryuuken / Shinkuu Hadouken 

Beta: Shooting Attack - Hadouken /Shinkuu Hadouken 
Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Sen puu Kyaku / 
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku 



sp+SF 



AtRfAL LAUNCHERS 



■■ 



= SAKURA KUSAGANO = 

MOVIMENTOS EXTRAS 



Flower Kick; -^+CF 

Tele port Forward: com Dark Sakura, ->sUn+S ou C 
Tele port Backward: com Dark Sakura, 4-4^+S ou C 

MOVIMENTO S ESPECIAIS 
Shououken 

- com Sakura: 4-ii-^+S 

- com Sakura:-^ 4^+0, pode ser feito no ar 
Hadouken 

- com Sakura: 4i£^-+S 

- com Dark Sakura: 4^-^-i-S, pode ser feito no ar 
Shun puu Kyaku: ^t:<--E-C, pode ser feito no ar 



HYPER COMBOS 
Wlidare Zakura 

- com Sakura: >Uil->+SS 

- com Dark Sakura: 4^-^+CC 
Shinkuu Hadouken 

- com Sakura: ^^-+£S 

- com Dark Sakura: s^-*+SS 
Haru Ichiban: ^i£<r+CC 

Dark Sakura Transformation: <-sbz+SR (necess&rio tres 
rrfveis da barra de Hyper) 

Mormaf Sakura Transformation: com Dark Sakura r 
4-^i^+CR (necessario tres niveis da barra de Hyper) 
Shun Goku Satsu:com Dark Sakura, SR r SR, ->, CR, SF 
(necessario tres nfveis da barra de Hyper) 

ASSISTTYPE 
Alpha: Rush Attack - Shououken / Haru Ichiban 
Beta: Shooting Attack - Hadouken /Shinkuu Hadouken 
Gamma: Movement Attack - Shunpuu Kyaku t Midare 
Zakura 



-4-+5F 
-iJ+CF 
-CR, CR 




'JMJNCHI 



= SONSON = 



MOVIMENTOS EXTRAS 
Staff Thrust: ->+SF 
Forward Crawl: 4-t^^+C 

MOVIMENTO S ESPECIAIS 
Fuusetsujin: aperte S repetidamente > pode ser feito no ar 
Shienbu: ^->+S, podo ser feito no ar 
Seiten Rengeki: -^il+S, pode ser feito no ar 
Wall Runaround: 4^<r-+C r entao C (atacar) ou S (parar) 
Bottle Cook: ->^tf<-+P 

HYPER COMBO S 
Tench i Tsuukanr 4^J->+SS, pode ser feito no ar 
POW: 4*^->+CQ 

En Ou; ^<-+SS, entao S ou C para atacar apos a trans- 
form acao 

ASSISTTYPE 
+Alpha: Recovery - Mini-FOW/ En Ou + Auto-Attack 
Beta: Shooting Attack - Shlenbu / En Ou + Auto- Attack 
Gamma: Air Attack - Seiten Rengeki / Tenchi Tsuukan 



AERiAL LAUNCHERS 



iJ+SF 

^+CF 



MOVIMENTOS E XTRAS 
Double Jump: durante o pulo. ■ / l- 
WaEI Bounce: quando pular contra a parede, -> 
Rolling Slide Kick: ^i+CF 
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Teleport: <-^l:+S ou C (botao pressionado determina o 
lugar) 

MOViMENTOS ESPECjAJS 
Ameno Murakumo: ^/^i->+S 
Excalibur: no ar r 4/y^+SouC 
Gram: ->^+S ou C, pode ser feito no ar 
Formation A: 4^-^-f-C 
Formation B: (c) €-->+S 
Formation C: jc) <~ >+C 
Warp:^i^+C 
Heki Hari Tsuki: 4,\£<r+S 
- Siga com: 1 s ou ^ 

- S para atacar com espada 

- C para urn rasante 

- -^ para lancar 

- ^--> para mudar de lado 

HY PER COMBOS 
Ragnarok: ->^+SS 
Legion: 4^->+CC 
Ouroborua: sE-^-^+SS 

ASSI3TTYPE 
Alpha: Sweep Attack - Ameno Murakumo / Legion 
Beta: Irregular Attack - Warp / Legion 
Gamma: Shooiing Attack - Formation A / Legion 



nU + SF 




AERIA r , JCHERS 

= TRON - 

MOVlMiNIPS EX TRAS 
Rook Throw: segure CF, entao solte 

MQVIMENTQ 5 E SPECIAIS 
Bonne Strike: ^->+C f pode ser feito no ar 
Shikidati: sUit->+S 
Kubmi Launch: -^^+S 

HYPER COMBOS 
King Kobun: s^e+SS 
Chuushoku Rush: sl^->+SS 

ASSJ STTYPE 
+ Alpha: Throw - SF Throw/ Chuushoku Rush 
Beta: Air Attack - Flamethrower /King Kobun 
Gamma: Shooting Attack - Radar Shot (?) / King Kobun 



sl^+SF 



AEfl] At LAUNCH ER£ 



= VEGA / M. BISON = 



MOVIMEH TQS EXTRAS 
Vega Warp: -^iJ+S ou C, pode ser feito no ar 
Flight: ^<-+CC, repita para cancefar {pode ser feito no 
ar) 



MOVITMENTOS ES PEC I A IS 
Psycho Shot: 4-ZsU^->+S 

Double Knee Press: <-l^^i-^+C, pode ser feilo noar 
Psycho Field: ^ii^tf^+S 
Head Press: (c) sH^+C 

Somersault Skull Dive: (c) 4"f^+S T ou apos o Head Press 
aperte S 

RVPER COMBOS 
Psycho Crusher: ^^->+SS, pode ser feito no ar 
Psycho Explosion: -^-J/^^-t-SS 
Knee Press Nightmare: ^^i-^+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Psycho Shot / Psycho Crusher 
+Beta: Irregular Attack - Psycho Field / Psycho Crusher 
Gamma: Movement Attack - DoubEe Knee Press / Kne€ 

Press Nightmare 



AEBJAUJIStfti^gRS 



^+SF 



= ZANG1EF = 

MOVIMEHTOS EXT RAS 
Elbow Drop: 4-+SR 
Air Elbow Drop: no ar f ^+SR 
Long Punch: no ar, ~^+SF 
Flying Body Press: no ar, ^-s-SF 
Double Knee: noar, ^+CR 
Dash Grab: ->->, seguido de S (agarrar) ou C (morder) 

M QVMEHTQS ESPECIAIS 
Double Lariat: SS, pode ser feito no ar 
Quick Double Lariat: CC, pode ser feito no ar 
Banishing Flat: ->^+S 
Aerial Russian Slam: ->\U^+C 

Screw Pile Driver: ->a^fc:<-rc+S ou ^£^-»7i+S, podE 
ser feiEo no ar (gire o diredona! para causar mais dano) 
Flying Power Bomb: ^-^^^i-^+C 
Vodka Fire: durante o Iron Body, sb^+S 

HYPER QO WIROS 
Final Atomic Buster: ->^sUe^R+SS 
Iron Body: <-i^-t-CR 

Mormal Body: durante o fron Body, <-4^+CR 
Ultra Final Atomic Buster: durante o NormaJ Bodv 
->;J^ <-rc+CC (necessario tres nrveis da barra de Hypei 
Siberian Blizzard: durante Iron Body, ->N^L£<-rc+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Double Lariat / Super Double Laris 
Beta: Throw - Flying Power Bomb / Super Double Lariat 
Gamma: Air Attack - Aerial Russian Slam / Super DoubE 
Lariat 



AEfi., 



il+SF 



■SR 
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Porta/ do GameManiacoU jCX>/YI!&> 









So no ezGames voce ira encontrar dicas, 
informa^oes, novidade.s e tudo mais que 
voce precisa para detonar nos seus 
games [ 






Tire sua duvidas com os feras! Acesse o rnefhor 
forum sobre games do momento! Entre na seeiio 
MuilrpEayer para desafiar e encontrar joga do res do 
mundo todo! 







$*!Ss® 



E mais, Interatividade total com o site, 

Conheca o ezClub 

Agora os game man tocos ;a tern urn porito de 

encontro, o ezClub. 

Voce podera enviar suas dicas, e ainda 

participar do nosso ranking, e o melher 

e que voce 

nao paga nada por issol 



$ 



■^ 



&T 




Vfsite o nosso site para saber como funciona o ezClub e cadastre-se hoje mesmo. 
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EJlDIR 




O rnelfior £ mais complclo 
rcdinecionador de silts do mundo ! 
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bmaih rodel $nodel .com.br - wv.-w.nodc 1 .©mbf 
OHiicnciah (11) 5092-6040 * Suporte: ifi) 5092-&DZ0 * Fa*: {11} 5092-6033 



LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME 






OS MELHOftES PRE ^OS E COHDI0ES, TODAS 
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECEKTES 
IANCAMENT05, T0DA LiHHA DE ACESSORIOS 
E SEMPRE UM ATOHDlftlEHTO ESPEC1AUZADO 




(SAO PATJLO 



IA.P^-RJUA P» XL 230 ■ TTL:DD"]1) J&4T-W44 / K1-D444 

pnttt/r - sua amid ayeund carheird, 457 - iks AMI) *94K-osSd 
nonraft - sua msdrbmsawr ao wul iu ■ til ®'*m isiwm 

ttNTAKA - MIA CONS. KORElRA DE BASINS, SJH - PMKOS - T& ((Til] W7MH4 
Y CttFriO * FRAOl MIRE1J0 LMRARDI. 62 - TIL: (OH II SS-1190- 



fcEJMta 



[[IkULIU ■ R. JdEJD DE AH RBI. 29 i - TIL KTS5) 247-3fiS4 (AlKOTA) 



fMIHASCEBAII 



route align - r. (el qhyio ikyeii, m - ldja iso - isl qtss] nn-ms 

^0 (CUINKA - AY, WHEHMMR OJSDk, JSS UTJA 15 - TEL: (D"3H 33HSS3 



(PAHAlBA 



GRANDE SAO PAULO 



[MDr*U - JHJA AHTDWD MftS ADDRH3, 344 - TEL: (0 +L lTJ 407&-S9B6 
QMKO - MA JlARClSD STWUHL 44U - TEL: (0"*11] 708M?ffl ■ [BOA YIIW 
OUWQ - SEJA PALET1NA, TWO - TEL: 0"l |J 7203-11 B5 - [HUNHOZ JRJ ' 
WI7UK5 - RUA tiNMMIM flMTANT, Mft - TEL- 1}0— 1 TJ 477-i35B 

lunru - ma m mmm *j-w - aitos m<baw - tfl ; w*rt) w-sw 

*W\m ■ ffltt COM. WEMIUM URIEL 271 - UL i&"l9f J55-2S4S (CUtUU) 

(Aiif injh ■ *ua ros* maria usboa, 55 - TEL: (tri&j TWffi (it mtmii 

IHBAIAJEIIA - EIM. II BE MMO. 8D5 - TEL: (D'"l »J 3&;S-3G<i5 
MAKKM - AYYICEHTE; FERJSE1RA, 55 J - TEL: HTH] 422-401! 
OlNIMft - FL PABANA^ 283 -TEL: (0"14) 122-2424 (CEHTROJ 
PIRAQtMA - HUA WY PE9RO M TOLEDO-, 17*5 ■ TIL: (D"]« 434-7179 
IliUM) JlIlO - SOft f LfMANO PflXOKl ?QS ■ TiL ^ H 14) fi2S-&B" 
WTU - RIM ITA?JRlf, 15ft - Tfiti -W-l 1 f 7C2S-1 1 A3 
', I LKtt UWW - W. DlL JtflJtWM ffi El^^ 



OlITHOJ (ttTADOf 



joa* prsiOA - hv r juecL sob iaea 1 12 - if l (ir mj 22S-S3&? 

(PARANA " ^J 

CWTIU - Alt SETE TIE 5ETLV2KQ, MS- TEL: (£"*!) 224-1235 [UfllL) 
CUtKNIA ■ FL MANOR KIFEA510. £26 - TEL- i5"41J 253-HJ03 fJUVEVE) 
(WITH A ■ AY RER ARGENTINA, 1534 -TJL [fl'^l] Z44-4647 {AGUA VIRJJft 
i, I KK plMKA' S - *tf. hUl 6ARH5U. 9MS - TELr^"4U 3H-77J5 



(RIO DE JANEIRO 



A- AIL DAE jUAEKIOi.. 7707 - LOJi I « - 1L 1 - TEL: (d"2 i] 4Si-B31 7 (5KK MILCN.! 
»lKUr.f.£M - FL JSBUL 24 - TiL: (D-"2i] 5B*34K 

<WAtAIA)U - AU. N.SRA <DPJlOlBAKA, 680 ■ 2" 5 5 - LOJi E - TEL: [JT'213 5472644 
iHf[ilJhn ^ EH. MS T6EJ BIOS. W - BE, 3 - LOJA U» -lfLt £B"21J 4*MSI2 
III If* M CtrtimiWlDk > R. EMG. ffiELHQ CWTEU. IB - TLL <(J"31 1 i&2-BtJ7 
Mllfl^- AMAMMDiA. 471DJA iDfi -TEL- [0"il) 5?fi-2llT 
tuucJi-JK CtHUE DE B0NFJN, 344 S/L 2M -TP_-<n>-?]| 5i^B43 



CRANDE RIO DE JANEIRO 



WUIOl - S. KtATRlZ i BASSOS. 151 - TEL [SPHJ i1tHRi jUARM 



( BAHIA __^ 

iAWWW* - WDEJRJi IH AOIPt 2A ■ ItL'[fl"71] 35H372 [BROH5] 



(BRASILIA 



INTBUOe DO RIO DE 1ANURO 



rflBOnniK - R, DO- fMPE*Afl«!, 77! - SA t £^ - t£L: j0~Z4}242-iB37 {SAlEJHMUiiaf.l 

(reo grampe do «jl~ J) 

ran ffl *rtS> l - e. J. suintOD jl cakvau*, ms - mj srSij s+t^mh? tv. jkrangat 

(SAMTA CATARIH A ") ' 

lintlAKllrtKIV - R(U U1JRO UHHARE5 r S»B £/L - ItL p"«> I3J-?4« (IRIH0AJ1E] 

KWNVII i - RITA t». JOW (ULHL 177 CEHTIM) - TEL: ^' "471 4?2-742! 

■fSERGEPE "l 



A'.* WW ■ 5aU, 31] - EUDCO - Ev I0IA - 44 - Tfl,: I0"43f 274-3311 
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